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MOTTO 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu 

telah selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan 

yang lain, dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap” 

(Q.S Al-Insyirah : 6-8) 

 

 

“Life is locomotion. If you're not moving, you're not living. But there comes a 

time when you've got to stop running away from things, and you've got to 

start running towards something, you've got to forge ahead. Keep moving. 

Even if your path isn't lit, trust that you'll find your way.” 

(Q.S Al-Insyirah : 6-8) 
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INSTISARI 

 

Aek sijorni merupakan tempat pariwisata yang berlokasi di kabupaten tapanuli 

selatan Sumatera Utara, tempat yang sangat indah dan sangat bagus untuk dikunjungi 

wisatawan, tetapi kurangnya promosi dari pihak - pihak yang bersangkutan membuat 

tempat wisata Aek Sijorni ini kurang dikunjugi wisatawan yang mengakibatkan kurangnya 

daya tarik masyarakat baik dari dalam daerah maupun luar daerah padahal tempat wisata 

tersebut tidak kalah bagus dengan tempat wisata yang lain yang lebih dikunjugi wisatawan 

dibandingkan dengan Aek sijorni tersebut.  

Dari masalah tersebut peneliti ingin membuat iklan promosi tempat wisata Aek 

sijorni yang bertujuan untuk mengangkat nama Aek Sijorni menjadi diketahui umum dan 

lebih terkenal di kalangan masyarakat baik yang didalam daerah maupun yang diluar 

daerah.  

Jadi peneliti ingin membuat iklan promosi yang akan menarik wisatawan supaya 

mengunjugi tempat wisata Aek Sijorni yang menghasilkan media promosi yaitu media 

sosial yang dapat menarik perhatian wisatawan untuk mengunjunginya 

 

Kata kunci : Multimedia, promosi, informasi, tempat parawisata. 
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ABSTRACT 

 

Aek sijorni is a tourism place located in the southern tapanuli district of North 

Sumatra, a very beautiful and very good place for tourists to visit, but the lack of promotion 

from those concerned makes Aek Sijorni tourist attractions less visited by tourists which 

results in a lack of good community appeal from within the region and outside the area 

even though the tourist attractions are no less good than other tourist attractions that are 

more visited by tourists than the Aek sijorni.  

From this problem the researcher wanted to make a promotional advertisement for 

Aek Sijorni tourist destination which aims to raise the name of Aek Sijorni to become 

publicly known and more well-known among the community both within the region and 

outside the region.  

So researchers want to make a promotional ad that will attract tourists to visit the 

tourist attractions of Aek Sijorni which produce promotional media, namely social media 

that can attract tourists to visit it. 

 

Keyword : Multimedia, promotion, information, tourism place . 
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