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INTISARI

Kucing adalah salah satu hewan peliharaan favorit. Bulu yang lembut,
tingkahnya yang lucu dan dengan berbagai kelebihannya, kucing mampu menjadi
salah satu hewan peliharaan yang paling dicari dan digemari masyarakat. Namun
kucing termasuk hewan predator dan tetap akan berburu dan memangsa hasil
buruannya. Hal itu dapat menimbulkan masalah baru karena belum terjamin
hewan tangkapan ini sehat bagi kondisi badan kucing.

Dengan sistem pakar, bersumber dari pengetahuan pakar langsung yang
berfungsi untuk-melakukan diagnosa penyakit. Proses. penentuan penyakit ini
dimulai dengan sistem mengajukan gejala-gejala penyakit, dan pemilik kucing
dapat memilih yang sesuai dengan kondisi kucing saat itu juga.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk website yang dapat diakes melalui
perangkat mobile, ditujukan kepada pemilik kucing maupun pecinta kucing yang
menemukan kucing dengan penyakit yang belum diketahui. Sehingga hewan
peliharaan tersebut dapat teratasi dan dapat terhindar dari penyakit.

Kata-kunci: Sistem Pakar, Pencernaan Kucing, Mobile, Website.
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ABSTRACT

Cats are one of your favorite pets. Soft fur, funny behavior and with its
many advantages, cats are able to become one of the most sought-after and
popular pets in society. But cats are predatory animals and will still hunt and
prey on their prey. It can cause new problems because it is not secure that these
catch animals are healthy for the condition of the cat's body.

With an expert system, sourced from. direct expert knowledge that
functions to diagnose diseases. The process of determining this disease begins
with the system submitting the symptoms of the disease, and the cat owner can
choose what is appropriate for the condition of the cat right away.

The resulting application takes the form of a website that can be accessed
via a mobile device, aimed at cat owners and cat lovers who find cats with
unknown diseases. Thus that these pets can be overcome and can avoid disease.

Keywords: Expert System, Digestive Disorder, Mobile, Websites.



