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INTISARI

Astro Bike adalah produk sepeda listrik yang diproduksi Indonesia. Selama
ini Astro Bike masih menjual produk hanya untuk orang tertentu. Promosi hanya
dilakukan melalui sosial media, brosur, dan pamflet. Bagi karyawan pembuatan
laporan data transaksi tidak tepat waktu karena karyawan sering melakukan
pekerjaan yang lain.

Dalam membuat Aplikasi penjualan berbasis website e-commerce
menggunakan PHP Framework Laravel dan Database MYSQL menggunakan
metode studi literatur, pengumpulan data, serta analisis dan desain data. Dari
metode, sebuah sistem yang akan lebih mudah untuk melakukan pencarian
informasi, promosi dan penjualan menggunakan sistem informasi berbasis web, dan
juga untuk mengimplementasikan perangkat lunak berbasis situs web agar mudah
dicari dan digunakan melalui internet.

Hasil dari aplikasi ini berupa situs website e-commerce. Yang dapat
digunakan pelanggan untuk mengetahui informasi tentang Astro-Bike dan
memudahkan transaksi tanpa datang ke Astro Bike Shop dan untuk admin dapat
mempermudah proses pengolahan, melaporkan dan memasarkan produknya.

Kata Kunci: Sistem informasi, E-commerce, Website, Transaksi, Laravel
Framework
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ABSTRACT

Astro Bike is an electric bicycle product manufactured in Indonesia. So far
Astro Bike still sells products only for certain people. Promotion is only done
through social media, brochures and pamphlets. For employees making reports
transaction data is not timely because employees often do other work.

In making e-commerce website based sales applications using PHP
Framework Laravel and MYSQL Database using literature study methods, data
collection, and data analysis and design. From the method, a system that will be
easier to search for information, promotions and sales using web-based
information systems, and also to implement website-based software so that it is easy
to find and use via the internet.

The results of this application in the form of e-commerce websites. Which
can be used by customers to find out information about Astro-Bike and facilitate
transactions without coming to Astro Bike Shop and for the admin to facilitate the
processing, reporting and marketing of their products.

Keywords: Information System, E-Commerce, Website, Transaction, Laravel
Framework
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