BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belukung Masalah
Isu tentang pengangguran di Indonesia, menyataksn babwa dalam jarak

di Indonesia menc npka 6,87 jus Denean kinotitas sebesar 6,87 juta

wikiu februan 2017 hingg:

sentuse tertinggi didudull dleh jenjang SMK

 yang belum mendapatkan pekerjaan discbabkan
Rt InfRORESY dtik ke
 masyarakat terhadap SMK semakin meningla
engan peningkatin kualites SMK. Salah satunys ya
atar dunia kerja untuk peserta didik [3). Pada era digifal im, arus

2 Hal ini dupat dimanfiatkan oleh SMK ik menyalurkan
nfipamiasi khususnya terkait dunia kerja,

tugas dalam menangani jasa pengumpalan data, penyaluran tenaga kerja dan
nemberikan informas: ke sian pengumpul ‘daty, pihak BKK menyimpan
dan mengidentifiknsi datn gisw § dunia kerja. Pada bagion
penvaluran tenags kega, pihak BKK menanggapi kerjasama dengan dunia kerja
dalam penyaluran dunia kerja agar siswa dapat mengembangkan diri. Bagian
pemberian informasi, pihak BKK bhanya memberikan infomasi dan gambaran

tentang dunia kerja



yang telah di setujui dan memberikan pilihan kepada siswa. Dalam hal ini, peran
BKK SMK, atau vecatfonul development center sangatlah  penting, untuk
membangun sistem dengan fitur yang kompleks namun tetap solutit untuk
membantu BKK dalam menghubungkan antars perusahaan mitrs sekolah dengan

I dikembangkon sistem informasi
an oleh aluffing SMK, BKK Sckolah dan

tana BKK dapat memberikan informasi yang midal tentang
fa siswa dan alumni ? .
berbasis web untuk digunakan oleh Bk

Center

1.3 Ba
Dalam batasan masalih ihis tentang aplikasi Pijor Career
Center. Karena pembahasan cukup huas maka dalam penilitian ini ruang lingkupnya
membahas:
i Informasi yang disampaikan dalam aplikasi tentang informasi pekerjaan
umuk disampaikan kepada siswa dan alumai.



b Stekehedder vang dapat mengakses sistem ini adalah BKK. Alumni dan
Perusnhaan,
. Aplikasi ini dirancang menggunakan Framework Laravel,

d. SMKN 3 Yogyakarta digunakan sebagai tema objek implementasi

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin diperoleh dan kegiatan penelition ini adalah sebagai
berikut:
. Manfaat Bagi Peneliti
a. Penerapan ilmu pengetahuan vang diperoleh saat kulinh.



b. Bukti mrut serta berperan dalam pengembangan ilmu peagetahuan
khususnya dibidang IT.

2. Manfunal Bagi Universitas Amikom Yogyakarta

1.6 Metode Penelitian

L61 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Observasi
Observasi adalah proses pengumpulan data dengan cara melakukan
pengamatun secara langsung terhadap objek penelitian, melakukan



surves lapangan yaitu dengan mengunjungi langsung objek penelitian
pada BKK SMKN 3 Yogyakarta,

2. Metode Wawuncara

Metode ini digunakan untuk tanya juowab dengan pihok BKE

163 Metode Perancangan

Metode Perancangan terdin atas perancangan database dan perancangan
sistem, Perancangan database menggunakan pemodelan ERD (Entity Relationship



Diagram) dan untuk perancangan sistem menggunakan UML ( Unified Modeling
Lagtague).
164 Metode Pengembangan

Metode vang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah metode

mrfu!],ymml:nel gian pendekatom S&e sstematis dan urut mulai dan level

erancangan, festing, don
ikebutuhan sistem

Teesitly

tertentu.

vang dirancang dapat dig
ada selama test berjalan [4].

i masalah yang



1.7 Sistematika Penulisan

Agor dulam penyusunan laporan mudah dipahami, makn penyusuran
Iaporan akan disusun secara sistematis dan terstruktur, Sistematika penelitian
terbagi dalam 5 bab, disntaranya sebagai berikut :

BABI: PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil penelition dan saran —
saran yang diberikan,
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