BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini video liveshoor berkembang semakin variatif. Ada berbagai
jenis bentuk video fiveshoot yang serifg @igunakan, secara guris besar dapat
dikelompokkan menjadi dua_jeni

Jiveshoo! UM ¢

mackips. Tujuannya adalah agar objek yang ditambahiam seo

denganyideo liveshoot tersebut [2],

liveshoor kedalam bey _ K
Mﬂ)gglmklﬂjﬂ Camera Tracking”,
1.2 Rumusan Masalah
Berdasurkan latar belakang yang telah diuraikan diatas. maks masalah yang
akan dibahas dalam penelitian ini adalah “Bagammana membuat video dengan

menggunakan teknik 3D Camera Tracking”™?
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1.3 Batasan Masalah
Penulisan penelitian ini membatasi beberapa permasalahan, yaitu:
I. Pada penelitian ini tidak membahas semua produksi, hanya membahas
tahapan produksi bagian teknik 30 Camera Tracking.
2. Penelitian ini hanys mengulas tentang penerapan 3D Camera
Tracking digabungkan dengan-¥i

l Bentuk akh dart

_l live shaol

1.5  Metode Penclitian
Metodologi penelitian yang digunakan adalah:
I. Metode Studi Literatur



a. Metode Observasi, yaitu Mendopatkan dota dengan cara melakukan
3D camera tracking.

b. Metnde Kepustakaan, yaitu Proses pengumpulan data melalui buku —
buku, tutorial, dan segala materi yang berkaitan dengan proses

Camrere Trucking mlpmpudnnumbmﬂyangmbhd;sumdmgm

source berupa five shoot.



5. Evaluasi
Pada tahap ini akan diuji apaksh dengan menggunakan teknik 3D
Camera Tracking hasil dari objek vang di-tracking telah sesuai dan
benar bisa menempel dengan mengmumakan 30 Camera Tracking.

peneliti rangkum selama penelitian
Dafiar Pustaka, bagian imi bensi daftar pustaka yang digunakan

dalam pembuatan laporan penelitian dan aplikosi.
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