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INTISARI 

Visual Efek (VFX) merupakan efek visual yang digunakan untuk 

meningkatkan dampak respon indra manusia terhadap sebuah objek. Visual efek 

sering digunakan dalam perfiilman untuk menambahkan visual yang sebelumnya 

tidak ada menjadi ada. Seperti menambahkan objek manusia, hewan, bahkan 

menambahkan objek 3D, animasi. 

Ada banyak teknik dalam menciptakan effect yang disebut VFX, salah 

satunya 3D Camera Tracking. Teknik 3D Camera Tracking berkembang semakin 

pesat. Pada awal perkembangannya 3D Camera Tracking, hanya dapat men-

tracking beberapa titik  tracking, sekarang dapat men-tracking banyak titik 

tracking. Tujuannya adalah agar objek yang ditambahkan seolah-olah solid 

dengan video liveshoot tersebut. 

Pada penerapannya 3D Camera Tracking sangat efektif membuat atau 

memanipulasi gambar maupun video didalam rekaman menambahkan beberapa 

element vfx agar menciptakan visual yang tampak realistis. 

 

 

Kata Kunci – Pelacakan Kamera 3D, Pelacakan Kamera, Efek visual. 
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ABSTRACT 

Visual effect of VFX is the visual effect which is used for increasing the 

people effect of the gods respons concern an object. Visual effect is offten applied 

in film industri. It is used for adding the visual object which is nothing to be done 

before. On the other hand, VFX can decrease the effect of it, and decrease in 

making film. Adding people object, 3D, Animation, making broken building can 

be do by visual effect. 

There are many techniques in making VFX effect, one of them is 3D 

Camera Tracking. In applying, 3D Camera Tracking can be used for motion 

moving, adding object. Allowever, on the basic of tecniques of 3D Camera 

Tracking is used for virtual camera. 

Tecnique of 3D Camera Tracking will use as alternative in adding in 

video liveshoot. In applying of 3D Camera Tracking is verry effective used for 

adding object, the purpose of it is the object is if solid with video liveshoot. 

 

Keywords – 3D Camera Tracking, Camera Tracking, Visual Effect. 


