BABYV
PENUTUP

| Keslmpulan
Berdnsarkan uraian dan penjelasan secara keseluruhan maka dapat di
ambil kesimpulan mengenai Pembuatan OnboardingMotion Graphic pada

3, Dalam penggunaan CPU, beban komputasi dari asser Lottie JSON
paling besar dibanding dengan luaran GIF maupun APNG Seguence,
namun diferensiasinya tidak terlalu signifikan

4, Dalam penggunaon sumber daya RAM atan memory. pembuatan
onboardinganimation pada aplikasi android dianjurkan menggunakan
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Lottie dan tidak disarankan menggunakan tipe APNG Sequence.
Sebab dalam penelitian ini, luaran APNG menghabiskan sumber daya
memori yang sangat besar, hingga aplikasi pada perangkat force clase
akibat terlalu banyak memory yang digunakan.

5. Perbedaan kuantitas penggunaan GPU (Graphic Procexsing Unit)

Berkaitan dengan proses penelitian ini  yang masih terdapat
kekurangan dan kelemahan, untuk itu ada beberapa saran untuk penelitian
S sy ot
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|. Dalam penelition selanjutnya, diharapkan skenario bisa lebih
diperkaya sehingga masyarakat kreafif bisa mendapatkan manfaat
berupa referensi dalam mansjemen asser dan efektivitas media
penyimpanan ketika akan mengembangkan dan me-running
sebuah aplikasi android.
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