BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Terdapat berbagai macam jenis usaha vang ads di sekitar kita

jasa dan produk vang memproduksi dan menjuol alat peraga edukasi
TE/PAUD indoor dan outdoor vang berlokasi di Gentan RT 04/RW.02

Nparen, Kecamaton Pedan Kabupaten Klaten Vije Toys mengalami
suafu kendala yaitu belum mampu mengontrol hasil-hasil penjualan dan
tidak dapat mengendalikan stok jumlah penjualan yang terjadi setiap



bulan, maka secara otomatis segala aktivitas terganggu dan tidak stabil.
Dengan semakin banyaknya pengeluaran Vije Toys menghadapi
kendala dalam jumlah penjualan di setiap bulannya.

Oleh karena itw  Vije Toys sangat memerlukan peramalan

untuk meramal sejumlah variabel dengan cepat, sederhana, akurat dan
murah karena hanya membutuhkan data historis untuk melakukan
peramalannya.

el



Dengan adanya sistem ini diharapkan Vije Toys mampu
memperkirakan jumlah penjuslan untuk periode-periode ke depan
sehingga lebih mudah untuk memutuskan melakukan penambahan atau
pengurangan stok barang vang dijual.

dengan variabel per
3. Peramalan perhitungan per item  barong alat peraga  edukasi
menggunakan metode maoving average,

4. Aplikasi yang akan dibuat berbasis website.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.4.1 Maksod Penelltlan

Menerapkan metode moving average untuk meramalkan penjualan alat

peraga  edukasi pada Vije Toys schingga membantu pemilik dalam

cara  mengumpulkan dokumen-dokumen yang telsh sda untuk
dilakukan analisis, guna keperiuan pembuatan karya ini,
l. Metode Observasi



Peneliti melakukan pengamatan secara langsung kegiatan

penjualan yang di lakukan di Vije Toys dengan dibantu pemilik toko

ini adalah analisis
dan non fungsional.

s 4pa saja yang dibutubkan
oleh sistem baik pembuatan maupun dalam proses penerapan metode moving
average untuk prediksi penjualan. Kebutuhan fungsional menjelaskan tentang
kebutuhan yang berkenaan langsung dengan proses yang dilakukan oleh
sistern, kebutuhion berisi proses apa saja vang nanti dilakukan sistem.



Kebutuhan non fungsional menjelaskan tentang kebutuhan pendukung apa
“saja yang harus dimiliki oleh sistem agar dapat berjalan.
2. Tahapan Perancangan

Peneliti menggunakan metode perancangan sistem yaitu Flowchart, DFD

(Data Flaw Diagram), ERD (Entity Rélationship Diagram), rancangan tabel

1-::-;r minm antarmuka
1. T hapa

MHeEmeniosl sislem n Hpakan  tahapar

mana sistem yang telah dibangun bekerja serta

ra akan terlihat

Absolute Deviation) . MSE (Mean Square Error) d

1.0
peneliti dapat merumuskan sistematikn penulisan agar mempermudah
pemahaman kita terhadap karya ilmish ini. Adopun sistematika penufisannya
sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN



Pendahuluan membahas tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan yang digunakan dalam penulisan skripsi.
BAB II LANDASAN TEORI

dasar-dasar teori yang

Il KaEst




	Skripsi_18.22.2040_020.pdf (p.1)
	Skripsi_18.22.2040_021.pdf (p.2)
	Skripsi_18.22.2040_022.pdf (p.3)
	Skripsi_18.22.2040_023.pdf (p.4)
	Skripsi_18.22.2040_024.pdf (p.5)
	Skripsi_18.22.2040_025.pdf (p.6)
	Skripsi_18.22.2040_026.pdf (p.7)

