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INTISARI 

 

Peramalan  jumlah penjualan merupakan faktor penting yang menentukan 

kelancaran operasi unit  usaha seperti Vije Toys. Vije  Toys adalah salah satu 

enterpreneur yang sering mengalami masalah dalam meramalkan stok produk 

untuk di jual setiap bulan. Unit usaha terkadang memiliki kelebihan muatan atau 

terkadang tidak memiliki stok produk. 

Kondisi ini dapat disebabkan oleh tidak ada sistem yang digunakan untuk 

Vije  Toys untuk meramalkan jumlah produk yang akan dijual.  Tujuan penelitian 

ini adalah untuk memanfaatkan informasi yang sudah ada semaksimal mungkin. 

Dalam sistem ini di buat sebuah sistem peramalan untuk membantu pengusaha 

dalam mengambil sebuah keputusan. Metode yang digunakan untuk melakukan 

peramalan dalam sistem ini adalah moving average, salah satu metode time series 

dalam peramalan .  

Penggunaan metode moving average untuk meramalkan jumlah penjualan 

yang akan terjadi  pada masa yang akan datang . Sistem informasi peramalan 

penjualan yang akan dikembangkan adalah berbasis website dan MySQL sebagai 

databasenya. 

 

Kata Kunci: Vije Toys,  Sistem Informasi Peramalan Penjualan,  Moving 

Average 
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ABSTRACK 

 

Forecasting the number of sales is an important factor that determines the smooth 

operation of business units such as Vije Toys. Vije Toys is one of the entrepreneurs who often have 

problems in forecasting product stocks to sell every month. Business units sometimes have 

overload or sometimes do not have product stock. 

 

This condition can be caused by no system used for Vije Toys to forecast the number of 

products to be sold. The purpose of this study is to make the most of existing information. In this 

system a forecasting system is created to assist entrepreneurs in making a decision. The method 

used for forecasting in this system is a moving average, one of the time series methods in 

forecasting. 

 

The use of the moving average method to predict the number of sales that will occur in 

the future. The sales forecasting information system that will be developed is website-based and 

MySQL as the database. 

 

Keywords: Vije Toys, Sales Forecast Information System, Moving Average 



 

xviii 

 


