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1.1 Latar Belakang
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Karena AMD Ryzen 3 3200G Im'mlegrul dengan 1GP Radeon Vega 8, dan pihak
AMD mendukung penuh dari segi handware maupun soffware untuk bisa diexplore
lebih jauh oleh pengguna, maka opsi everclocking 1GP Radeon Vega 8 pada AMD
Ryzen 3 3200G dipilih pada penelitian ini. Segmentasi pasar untuk pengguna AMD
Ryzen 3 3200G vaitu untuk para gamer e-Sport popaler pada level 1080p. Salah



el

satu game e-Sport yang populer adalah Dota 2. Maka penulis memilih game Dota
2 untuk pengujian pada penelitian ini.

Kemudian dampak yang diharapkan dari hasil pengujian game Dota 2 yaitu
menghasilkan setinggi mungkin FPS (Frame per Second) yang didapatkan tanpa
melakukan wpgrade hardware komputer, karena game Dota 2 merupakan game
kompetitif yang membutuhkan kelancaran saat memainkannya. Dalam artian lancar

dari segi jaringan maupun dan segi FPS vang dihasilkan dari spesifikasi komputer

e AB3SON Gaming Wifi,
S5D Vgen |28GB, PSU
Seasomie M12I1 E‘u"l‘.] SZ{IW
Komponen yang disvercfock adalah IGP Radeon Vega 8 Graphic yang
terintegrasi di prosesor AMD Ryzen 3 3200G dan Memory sebagai VEAM.
Aplikasi yang digunakan adaleh GPU-Z, HWINFO, 3DMark, Dota 2.
Batas aman harian SOC / GFX Virtage dani 1.1v-1.2v.

Batas aman Memory Voltage 1.3v - 1.4v.

Seluruh pengujian dilakukan di ruangan tidak ber AC.
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2 Overclock yang dilakukan menggunakan fitur UEFT untuk funing nya.
h. Sistem operasi yang digunakan adalah Windows 10 Pro Version 21H2.
i. Pengujizn menggunakan konfigurast resolusi 1080p.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dun Tujuen dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

2. Mengetuhui cara optimalisasi kimerja IGP Ryzen 3 3200G dengan

IGP Ryzen 3 32006 terhadap FPS

Pada metode pengumpulan data, penulis melakukan pengumpulan data
uniuk  dijadikan modal dalam melakukan penelitian ini. Sumber data yang
digunakan penulis adalah sebagai berikut:

1Lo.1.1 Metode Studi Literatur



Studi literatur adalah pengumpulan data dengan cara membaca, memahami
dan menganalisis informasi yang didapat dan berbagai sumber terpercaya seperti
buku, skripsi, jumal dan situs penunjang terdahulu.

L.o.1.2 Metode Observasi

Pengumpulan data dengan melakukan pengamatan secara langsung
terhadap hardware yang digunakan.

Lol  Metode Analisis

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penelitian.

BAB Il LANDASAN TEORI



Bab ini berisi tinjauan pustaka dan dasar - dasar teori yang berkaitan
dengan penelitian don menjadi referensi dalam pembuatan penelitian,
BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini benisi penjelasan metode penelitian yang berisikan diagram
alur penelitian, dan langkah-langkah yang ditempuh dalam penelitian.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
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