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INTISARI 

Saat ini kebutuhan komputer untuk para gamer terutama sparepart kartu grafis 

(VGA) sangat sulit. Karena masalah yang terjadi saat ini, stok VGA sedikit karena 

pabrik terhambat produksi atau distribusi karena pandemi covid-19, dan tidak 

mampu mengimbangi tingginya permintaan di pasaran. Terlebih lagi para 

penambang koin crypto atau yang biasa disebut miner yang terus menerus 

memborong VGA yang ada di pasaran. Hal ini menjadikan harga VGA semakin 

mahal.  

Opsi paling masuk akal untuk sementara waktu adalah menggunakan prosesor 

yang memiliki integrated GPU bawaan atau yang biasa disebut dengan Integrated 

Graphic Processor (IGP). Tetapi performa IGP mungkin lebih rendah dari VGA 

tambahan, dikarenakan dari harganya yang lebih murah dan sudah sepaket dengan 

prosesornya. Namun dengan overclocking bisa membantu menaikkan performa dari 

IGP. Pada penelitian ini, penulis menggunakan Ryzen 3 3200G yang terintegrasi 

dengan IGP Radeon Vega 8. 

Setelah melakukan overclocking IGP , maka akan dilakukan tahap pengujian 

menggunakan benchmark aplikasi game DOTA 2. Data yang diambil dari game 

DOTA 2 untuk mengetahui hasil pengujiannya yaitu Frame per second (FPS). Dari 

data FPS tersebut dijadikan acuan penulis untuk mengetahui seberapa besar 

peningkatan performa setelah dilakukan overclocking. 

Kata Kunci: Overclocking, Integrated Graphic Processor, Benchmark, DOTA 2 
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ABSTRACT 

Currently, the need for computers for gamers, especially spare parts for 

graphic cards (VGA) is very difficult. Due to the current problems, the VGA stock 

is low because the factory is hampered in production or distribution due to the 

covid-19 pandemic, and is unable to keep up with the high demand in the market. 

Moreover, crypto coin miners or commonly called miners are constantly buying up 

VGA on the market. This makes the price of VGA more expensive. 

The most sensible option for the time being is to use a Processor that has a 

built-in integrated GPU or what is commonly referred to as an Integrated Graphic 

Processor (IGP). But IGP performance may be lower than additional VGA, because 

of its cheaper price and already packaged with the Processor. However, 

overclocking can help increase the performance of the IGP. In this study, the author 

uses Ryzen 3 3200G which is integrated with IGP Radeon Vega 8. 

After overclocking the IGP, a testing phase will be carried out using the 

DOTA 2 game application benchmark. Data taken from the DOTA 2 game to 

determine the test results, namely Frame per second (FPS). The FPS data is used 

as a reference for the author to find out how much the performance increase after 

overclocking is done. 

 

Keyword: Overclocking, Integrated Graphic Processor, Benchmark, DOTA 2 
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