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Pembuatan game edukasi ini tentu saja mempunyai banyak kekurangan.
Oleh karena itu perlu dilakukan pengembangan dan penyempurniaan lebih lanjut.
Adapun saran agar game edukasi ini bisa lebih menarik dan optimal vaitu sebagni
berikut :
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|. Game bisa dikembangkan dengan penambahan level luka dan
dimungkinkan gameplay yang berbeda dari yang sudah ada.

2. Game bisa dipublikasikan ke Play Store.

3. Desain lebih dikembangkan lagi supaya lebih menarik untuk dimainkan.

4. Penambahan animasi pada diletakkan pada luka serta suara
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