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1.1 Latar Belakang Masalah

Youth Impact Solo merupakan komunitss anak muda yang memiliki

tujuan membangun anok muda yang memiliki kehidupan dekat dengan Tuhan

membantu anak muda untuk berkembang lebih baik lagi. Seperti contohnva,
apakah ada beberapa angpots yang sudah selesai kulish dan memerlukan
pekerjaan. Kemudian pengurus bisa membantu dengan menghubungkan
perusahaan atau usaha milik anggota komunitas dan anggota yang memerlukan
pekerjaan. Dengan memantau setiap anggota komunitas bisa membuat komunitas



semakin berdampok dan sangat membantu untuk apak muda. Dan tdak bisa
disangkal lap, penyampaian informasi secara cepat dan tepat sangat diperlukan
sekarang ini. Ditambah dengan anggota yang semakin bertambah banyak perlunya
pembaharuan cara penyampaian informasi. Jika sebelumnya menggunakan media
sosial yang belum tersampaikan secara menyeluruh kepada tiap anggota dan

mengajak secam lisan saja. Diperlukamteknologi vang bisa menvelesaikan

dapat datang. Dengan n

memberikan fasilitas yang sesuai. Seperti tempat kegiatan dimana vang cocok.
jumlah komsumsi vang akan disiapkan dan berbagai keputusan pengurus agar
dapat sesuai dan tepat sasaran. Dan yang tidak kalah pentingnya mengetahui siapa
saja yang tidak dating, karena komunitas bisa dikatakan sebagni keluarga bagi



mercka vang tidak memiliki keluarga di kota Soclo. Sehingga bisa menjenguk
anggota yang sakit atau bahkan anggota yang tidak ada kabarnya. Pengurus dan
anggota bisa membantu setiap anggotz-anggola yang membutuhkan bantuan.
Kemudian masalah penyampain informasi menjadi masalah yang mudah diatasi
pada zaman digital sekarang imi. Tetapi kendaln yang didapati oleh pengurus
sdalkan media sosial saja. Bisa dikatakan

la-beda di media sosial. informasi

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan lotar belakang mosalah dan rumusan masalah di atas, maka
penulis membatasi permasalahan sebagai berikul ;



I. Sistem informasi yang dibangun ini untuk mengelola proses presensi
anggota, penynmpaian informasi dan penyimpanan informasi anggota.
2. Sistem presensi berupa presensi datang anggots komuitas, sistem
3. Penelition ini dibatasi dengan pembuatan sistem presensi berbasis
wehsite dengan menggunakansbahasa pemrogroman HTML dan PHP
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2. Bagl Komunitas Youth Impact §

a. Memilikn sisi '._.'._:I.I serta  penyampain

informasi berupa sms gareway

b. Memiliki ketepatan dan  keakuratan informasi untuk

anggotanya



1.0 Metodologl Penclitian
Dalam melakukan pengumpulan data-data yang diperlukan untuk
penelitian ini digunakan beberapa metode, yaitu sebagai bertkut:

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1.o.1.1 Metode Observasi

Yaitu suatu metode pefigumpulan data informasi dengan cara

rancangan secara rinci terhadap sistem baru yang akan ditetapkan.

Melakukan perancangan dimulai dengan membuat Ewrin Relationship

Diagram (ERD), relasi antar tabel, Towchart, Data Flow Diggram (DFD)

diantaranya Context Diagram, DFD Level 0, DFD Level | dan rancangan



struktur tabel sebagai metode perancangannya serta antarmuka sistem
untuk memudahkan proses implementasi pada tahap selanjutnya.
1.0.4 Metode Pengembangan

Metode yang digunakan untuk pengembangan sistem informasi
yang akan dibuat adalah warerfali, yaitu dengan melakukan pendekatan

secar sistematik dan urul mulai dér level kebutuhan sistem lalu menuju

si, testing. Dalam tahpan ini

masing-masing dapat diuratkan sebagai berikut:
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yang dihasilkan untuk kedepannya.
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