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INTISARI

Pada saat terjadi suatu kejadian bencana atau kegawatdaruratan
seringkali korban atau masyarakat merasa kesulitan dan gagap dalam
menyampaikan informasi laporan ke Badan Penanggulangan Bencana Daerah
(BPBD) Kota Kupang, sedangkan penyampaian laporan kejadian bencana pada
saat ini masih dilakukan secara manual yaitu dengan datang langsung atau
telepon ke kantor Badan Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD). Hal ini
memiliki beberapa kekurangan, yaitu informasi yang disampaikan terbatas atau
kurang jelas serta tidak adanya gambaran mengenai situasi dan kondisi lokasi
kejadian bencana.

Untuk memudahkan dan meningkatkan kualitas informasi laporan
bencana yang disampaikan oleh pelapor maka perlu dirancang dan dibangun
suatu aplikasi pelaporan bencana dengan memanfaatkan teknologi mobile
berbasis android.

Android adalah sistem operasi berbasis open source yang dirancang
untuk perangkat layar sentuh. Smartphone android digunakan sebagai alat bantu
untuk menyampaikan sebuah informasi kepada pengguna, dalam kasus ini saya
ingin memanfaatkan kemajuan tehnologi informasi untuk diaplikasikan sebagai
media pelaporan kejadian bencana di masyarakat dengan menggunakan
smartphone android. Sistem ini akan memberikan layanan melaporkan kejadian
kegawatdaruratan dan bencana secara cepat, tepat dan akurat selain itu
masyarakat dapat memperoleh informasi terkait kebencanaan dari pihak yang

berwenang.

Kata kunci : BPBD, Informasi, Masyarakat, Android, GPS, Google Maps,

Internet.
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ABSTRACT

In the event of a disaster or emergency event, victims or the public often find
it difficult and stutter in submitting report information to the Kupang City Disaster
Management Agency (BPBD), while submission of the disaster incident report at this
time is still done manually by coming directly or by telephone to office of the Regional
Disaster Management Agency (BPBD). This-has several disadvantages, namely the
information delivered is limited or unclear and there Is-no description of the situation
and condition of the location of the disaster.

To facilitate and improve the quality of disaster report information submitted
by the reporter, it is necessary to design and build a disaster reporting application by
utilizing android-based mabile technology.

Android is an open source based operating system designed for.touch screen
devices. Android smartphones are used as a tool to convey information to users, in this
case | want to take advantage of advances in information technology to be applied as
a medium for reporting disaster events in the community using an Android smartphone.
This system will provide services to report emergency and disaster events quickly,
precisely and accurately besides that the community can obtain disaster related

information from the authorities.

Keyword: BPBD, Information, Society, Android, GPS, Google Maps, Internet.
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