BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
lklan sefalu hidup dan berada kapan saja dan di mana saja dalam kehidupan

1 difihat BBM saja, sehingga
promosi  Yogyakarta Expedition kurang dikenal masyarakat. Yogyakarta
Expedition ingin membuat video iklan yang akan ditampilkan di media sosial

Youtube dan di salah satu stasiun televisi Yogyakarta. Dengan bemitu penvebaran

promosi melalui tklan televisi menjadi peluang baik untuk perusahaan. Dengan



suara video dan animasi sehingga metode video ini akan lebih informatif untuk.
menyampaikan informasi kepada konsumen.

Dalam pembuatan video iklan Yogyakarla Expedition ini penulis
menggunakan teknik Motion Graphic. Diharapkan dengan video dengan teknik
epada konsumen yang melihatnya

pour and travel di Yogyakarty

Untuk menghindan kemungkinan keluar dari pokok bahosan, maka
dibatasi ruang lingkup yang bk sempit, yaitu sebagai berikut
L Pembuatan iklan televisi ini untuk mempromosikan perusahaan
Yogyakarta Expedition Tour dan Travel



2. Iklan tersebut menampilkan tujuan trip dan fusilitss yang didapatkan
selama perjalanan.

3. lkian ini dibuat dengan durasi 45 detik.

4. Iklan akan ditayangkan didalam televisi local DIY dengan tujuan untuk

melihat tingkat standarisasi pemayangan iklan televisi bukan untuk

mempengaruhi pendapatan peru

Penelitian _ini dilakukan hanys ssmpai wji. coba iklan kepada pihak




1.5 Metode Penelltian

151 Metode Pengumpulan Data

1 Observasi
Suatu teknik pengumpulan data yang efektif utuk mempelajan sistem
dengan cara mengamati langsung objek penelitian

Pada metode pengembangan dilakukakn pada tshap produksi. dimana
pembuatan animasi, merekam suara, penggabungsn video dan rendering
dilakukan.



L55 Metode Testing

Setelah pembuatan video selesai, maka dilskukan pengujian dengan
kuesioner, yang mana kuesioner akan dibagikan kepada pihak Yogyakarta
Expedition tour dan travel untuk mengetahui apakah konten dan video telah sesuai
dengan yang diinginkan oleh pihak objek penelitian.

Bab ini berisi tentang konsep dasar serta teon-teor yang berkaitan dengan

topik penelitian dart sumber pustaka dan referensi yang menjadi landasan
dasar dalam pembuatan analisis kebutuhan serta implementasi dan

pengujian system.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi analisis kebutuhan dalam membangun aplikasi ini, analisis
yang sedang berjalan pada aplikasi ini sesuai dengan metode pembangunan
perangkat lunak yang digunakan. Selain itu terdapat juga perancangan
antarmuka untuk aplikasi y‘mgahn dibangun sesuai dengan analisis yang
telah dibuat.

BAB IV IMPLEME
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