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Dalam hidup ini 

Berdoalah yang banyak, agar hati tenang. 

Taburlah yang banyak, agar menuai banyak. 

Bertanyalah yang banyak, agar ilmu bertambah. 

Bacalah yang banyak, agar ilmu bertambah. 

Lihatlah yang banyak, agar tambah pengalaman. 

Dengarlah yang banyak, agar penuh pertimbangan. 

Jalan-jalan yang banyak, agar tidak kuper. 

Kerjalah yang banyak, agar tidak kekurangan. 

Dan…banyaklah humor, agar sehat dan awet muda. 

“Karena apa yang ditabur orang itu juga yang akan dituainya” 

Galatia 6:7 
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INTISARI 

Perkembangan dunia teknologi sangat pesat saat ini, khususnya dibidang 

periklanan mengharuskan sebuah perusahaan harus mampu untuk membuat 

layanan informasi dan media promosi yang dapat menarik pengunjung. 

 Yogyakarta Expedition Tour dan Travel adalah badan usaha yang bergerak 

dibidang tour & travel dan sedang menghadapi masalah dalam memberikan suatu 

informasi serta mempromosikan layanan trip organizer,Yogyakarta Expedition 

Tour dan Travel memberikan pelayanan yang prima dan terbaik,serta memberikan 

harga yang kompetetif untuk jasa-jasa yang ditawarkan. Oleh karena itu, penulis 

tertarik untuk membuat suatu iklan dengan menggunakan teknik motion graphic 

sebagai media promosi di Yogyakarta Expedition Tour dan Travel. 

 Pembuatan iklan Televisi Yogyakarta Expedition Tour dan Travel ini dibuat 

dengan menggunakan beberapa teknologi pengolahan audio & visual dengan 

menggunakan beberapa perangkat lunak pendukung, seperti Adobe Illustrator, 

Adobe Affter Effect dan Adobe Audition. Dengan menggunakan perangkat lunak 

tersebut diharapkan dapat menghasilkan kualitas iklan televisi yang terbaik bagi 

segi audio dan visual 

 

 

Kata Kunci: Televisi Komersial, Promosi, Video, Multimedia, Yogyakarta 

Expedition Tour & Travel
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ABSTRACT 

The development of the world of technology is very rapid at this time, 

especially in the field of advertising requires that a company must be able to make 

information services and media promotions that can attract visitors. 

Yogyakarta Expedition Tour and Travel is a business entity engaged in tour 

& travel and is facing problems in providing information and promoting trip 

organizer services, Yogyakarta Expedition Tour and Travel provides excellent and 

best service, and provides competitive prices for services that offered. Therefore, 

the author is interested in making an advertisement using motion graphic 

techniques as a promotional media in Yogyakarta Expedition Tour and Travel. 

The advertising of Yogyakarta Television Expedition Tour and Travel is 

made by using several audio & visual processing technologies using several 

supporting software, such as Adobe Illustrator, Adobe Affter Effect and Adobe 

Audition. By using the software, it is expected to produce the best quality television 

advertising for the audio and visual aspects. 

 

 

Keyword: Television Commercial, Promotion, Video, Multimedia, Yogyakarta 

Expedition Tour  & Travel 

 

 

 

 

 


