BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

menuntut seseorang untuk mengikuti perkembangan yang ada dari berbagai bidang
<Ferkembang '

/a kurang efisien

Berdasarkan pada permasakah g ada dan mengingat banyaknya
Jumlah informasi yang i - clieny dan didapatkan,
PT.Indmira membutuhkan scbuah sistem informasi berbasis webapp vang dapat
mermbantu PT.Indmira memberikan informasi ataupun mendapatkan data dari eafon
client agar tim PT. Indmira lebih mudah melakukan riset, dan calon client dapat
dengan mudah mengakses informasi maupun memberikan data yang dibutuhkan
oleh tim riset PT.Indmira.



1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
permasalahan yvang  dapat  dirumuskan adalah  Bagaimana membust  dan
mengembangkan sistem informasi perlanian sesuai dengan kebutuhan PT.Indmira
berupa webapps yang bisa memberikan informasi seperti SOP, ldentifikasi dan
Solusi kepada pengguna. Dan membuat suaty sistem kalkulator sehingga pengguna
bisa memberikan data kepada pihak P -
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|. Mempermudah staf PT INDMIRA mendapatkan data petani.

2. Penyaluran informasi dari PT INDMIRA kepada pengouna.

3. Mempermudah pengguna membuat Analisis Usaha Tam (AUT).

4. Membantu para petani dengan adanya SOP pertanian, Identifikasi penyakit
/ hama, dan penznggulangannya.

5. Mengembangkan sistem informasi dengan menggunakan HTML, PHP,
CSS. MySQL. Javascript, dan framework Codeigniter.



1.5 Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian terdiri dari langkah-langkah
berikut:

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

3. Tahap Uji Coba
Pada tahap ini setelah program yang telah selesai dibuat, moka dilakukan
testing dan debugging program. Hal ini dilskukan untuk mengetahui bugyang
mungkin ada dan keloyakannya untuk bisa berjalan sesuai dengan yang
diinginkan,



4. Tahap Implementasi
Pengimplementasian dilakuksn di PT Indmira menppunakan PHP dan
MyS0L dan koneksi Internet.

pengumpulan dota, n;mﬂah;mng[ﬂdlpmpudlnbytk.dlngamhmummn
proyek..

BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan rancangan provek. implementasi coding dan desain,
serla evaluasi mncangan dan pengerjaan proyek.



BABV PENUTUP
Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan akhir penelitian dan saran-saran
yang direkomendasikan berdasarkan pengalaman di lopangan untuk
perbaikan proses pengujian selanjutnya.

vang digunakan dalam
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