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INTISARI 

PT Indmira adalah perusahaan berbasis teknologi yang telah melakukan 

penelitian dan pengembangan agrokomplek dan rehabilitasi lingkungan yang saat 

ini sedang berkembang pesat, khususnya utuk bidang pertanian, kehutanan, 

peternakan dan perikanan. System penyampaian informasi dan pengelolaan data 

customer pada PT Indmira masih terbilang manual, sehingga membatasi waktu 

kerja tim untuk mendapatkan data pelanggan.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka PT Indmira membutuhkan 

sebuah system informasi pertanian sesuai dengan kebutuhan pada PT Indmira. 

Untuk mewujudkan tujuan, tersebut peneliti membuat sebuah aplikasi berbasis 

website dengan menggunakan framework codeigniter4. Solusi pembuatan aplikasi 

berbasis website ini akan dibuat menggunakan software Visual Studio Code dengan 

metodologi  Design Thinking 

Tujuan penelitian ini adalah membuat sebuah aplikasi berbasis website yang 

dapat menyampaikan sebuah informasi maupun menarik sebuah data dari PT 

Indmira dan pengguna. Hasil akhir penelitian ini berupa aplikasi yang ditujukan 

kepada pelanggan maupun calon pelanggan PT Indmira dengan halaman admin 

yang dikelola pihak PT Indmira. 

 

Kata kunci : Website, Codeigniter4, Design Thinking 
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ABSTRACT 

 

PT Indmira is a technology-based company that has conducted research 

and development of agro-complex and environmental rehabilitation which is 

currently growing rapidly, especially in the fields of agriculture, forestry, animal 

husbandry and fisheries. The system for delivering information and managing 

customer data at PT Indmira is still fairly manual, thus limiting working time to get 

customer data. 

Based on these problems, PT Indmira needs an information system that fits 

the needs of PT Indmira. To achieve this goal, the researcher created a website-

based application using the CodeIgniter4 framework. This website-based 

application creation solution will be created using Visual Studio Code software 

with the Design Thinking methodology 

The purpose of this research is to create a web-based application that can 

convey information and extract data from PT Indmira and its users. The final result 

of this research is an application that is addressed to customers and prospective 

customers of PT Indmira with an admin page managed by PT Indmira. 

 

Keywords: Website, Codeigniter4, Design Thinking


