BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Menurut Wahyudin, Sutikno, Isa (2010) perkembangan multimedia hingga

saat inl sangatiah pesat. Dolam peryampaion informasi tidak hanya dilakukon

melalui media kertasi banyak dan’ - N susahaan yang memanfaatkan

........ yang diketahui
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didesain bergerak seperti yang ada pada media audio visual berupa film, video dan
animasi komputer. Text ataupun tipografi dan grafis termasuk dalam miotion
graphic yang biasa dilihat dalam ritfes untuk film, epeming program televisi,
bumper dan elemen-elemen grafis yang muncul di layar kaca. Keunggulan deni



e

motion graphic adalah bisa memvisualisasikan apa yang tidak bisa divisualisasikan
oleh teknik iklan lain seperti halnya pamflet, brosur maupun fivesfoet sekalipun
13}

Penjoeal Game merupakan perusahaan online yang bergerak pada bidang
jasa dan penjualan. Dulam bidang penjualan, perusahaan menyediakan kebutuhan

game online sepertl voucher game dan ovatar game, sedangkan dalam bidang jasa.

g Dalam melakukan promosi,
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Gambar 1.1 Promosi melalul Facebook



Berdnsarkan uraian diatas, mendasari penulis untuk membuat video iklan
animasi Penjoeal Game, serta melakukan penelitian yang berjudul “Analisa don
Pembuatan Tklan Pada Penjoeal Game™

1.2 Ruomusan Masalah

CC 2015, Adobe Audition CC 2015.
7. Penelitian ini hanya dibuat sebatas membuat iklan sesuai dengan kebutuhan
dari pihak Penjoeal Game untuk kemudian diserahkan sebagai media

promosi.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini, antara lain
sebagai berikut:
. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program Strata [ Sistem
Informasi Universitas AMIKOM Yogyakarta.
2. Menerapkan ilmu yang dipelajasi‘éhi, Universitas AMIKOM Yogyakaria

2. Bag Mahasisw
Diharapkan dapal memberik: O o tficika sebingai
referensi bagi mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyukarta dalam
membuat iklan.

3. Bagi Perusahaan
Dapat membantu Penjoeal Game dalam menyebarkan informasi barang dan

jasa vang berkaitan dengan kebutuhan game online.



Lo Metode Penelitian
Lol Metode Pengumpulan Data

Sebagai usaha dalam memperoleh dota vang akuret, relevan dan tersrah

sesuai dengan persoalan yang ada, maka perlu adanya suatu metode yang tepat
untuk mencapai tjuan dalam penelinan. Untuk itu digunakan beberapa metode
dalam pengumpulan data sebagai

-analisis kebutuhan fungsional membahas tentang konten-konten yang tercantum
dalam video iklan dan non fungsional membahas tentang kebutuhan sofhare,
Frardware, dan braimware yang digunakan dalom penelitian,



1.6.3  Metode Perancangan

Metode perancangan menggunakan model pra produksi, produksi dan
pasca produksi yang di dalamnya terdapat beberapa langkah persiapan. Adapun
tahap perancangannya [6]:

Lo.3.1 Pra Produks]

1.64 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang dilakukan tahap kedua dan ketiga pembuatan
video yaitu tahap produksi dan pasca produksi. Beberapa langkah produksi yaitu
diawali dengan pembuatan gambar, pewarnaan (colorimg) dan dilanjutkan dengan
penganimasian gambar. Kemudian pada tahap akhir pra produksi dilakukan



recording suara, pemberian sound hingga tahap finishing bﬂ'lq! hasil rendering
71

Lo.5  Metode Testing dan Implementasi
Tahap ini bertujuan untuk melakukan pengujian hasil video yang dibuat
‘serta kesesunian konsep. Pengujian dila

1mhmgap1ikusi ang dibua

;an dengan meminta komentar dan saran

tahap pembuatan animasi dan standar video.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis dan perancangan iklan pada Penjoeal
Game.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang tahap selanjutnya dari perancangan iklan pada-
Penjoeal Game yaitu produksi hingga pasca produksi.

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan yang ada.

DAFTAR PUSTAKA
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