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INTISARI

Tak dapat dipungkiri jika kemajuan teknologi masa kini berkembang sangat
pesat. Hal ini dapat dibuktikan dengan banyaknya inovasi-inovasi yang telah
dibuat di dunia ini. Badan Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD) Kabupaten
Sleman sebagai lembaga pemerintah non-departemen yang melaksanakan tugas
penanggulangan bencana turut memanfaatkan teknologi untuk koordinasi antar
wilayah dan sosialisasi mitigasi bencana gempa bumi. Salah satu bentuk
sosialisasi yang dilakukan BPBD Kabupaten Sleman ialah melalui Multimedia
Interaktif,

Multimedia Interaktif yang BPBD Kabupaten Sleman miliki saat ini tidak
dapat digunakan sebab ketika aplikasi dijalankan, tidak lama kemudian aplikasi
akan menutup dengan sendirinya atau force close. Sebagal gantinya, BPBD
Kabupaten Sleman saat ini menggunakan buku pedoman latihan kesiapsiagaan
bencana gempa bumi berbentuk file berjenis Portable Document Format atau
biasa disebut dengan PDF yang hanya berisi teks penjelasan singkat dan satu
gambar, sehingga menyebabkan masyarakat atau peserta sosialisasi kesulitan
menangkap maksud dari informasi yang disampaikan oleh petugas BPBD.

Kemampuan multimedia untuk menyampaikan informasi tidak hanya
terbatas pada gambar dan teks saja, melainkan dapat menawarkan nilai lebih
seperti animasi, suara, dan video. Multimedia interaktif langkah — langkah
menghadapi bencana gempa bumi ini sangat mendukung jalannya sosialisasi
karena petugas tidak akan kesulitan dalam menjelaskan setiap langkah
menghadapi bencana karena penjelasan dalam tiap langkah menggunakan animasi
yang menggambarkan langkah — langkah secara runut dari awal hingga akhir.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, BPBD, Petugas, Bencana, Gempa Bumi
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ABSTRACT

It cannot be denied if technological progress is now growing very rapidly.
This can be proven by innovations that have been made in this world. The
Regional Disaster Management Agency (BPBD) of Sleman Regency as a
government institution that organizes disaster management institution also uses
technology to coordinate between regions and earthquake disseminate disaster
mitigation. One form of socialization conducted by BPBD Sleman Regency is
done through Interactive Multimedia.

Interactive Multimedia that BPBD Sleman Regency currently has cannot be
used because when the application is run, not long after the application closes by
itself-or force close. Instead, BPBD Sleman Regency currently uses earthquake
disaster preparedness training manuals in the form of Portable Document Format
files, commonly referred to as PDF, which only contain brief explanatory text and
one image, thus making it difficult for the public or participants to capture the
intent of the information conveyed by BPBD officers.

Multimedia capabilities to convey information are not only limited to
images and text, but can offer more value such as animation, sound, and video.
Interactive multimedia steps to deal with the earthquake disaster strongly support
the course of socialization because the officers will not have difficulty in
explaining each step of the disaster because the explanation in each step uses
animation that describes the steps in stages from beginning to end.

Keywords : Interactive Multimedia, BPBD, Officers, Disaster, Earthquake.
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