dan ikut berpastisipasi di dolamnya.
Pajak (dan bahasa Latin taxe: "rate”) adalah iuran rmakyat kepeda negara
berdasarkan undang-undang, sehingga dapat dipaksakan, dengan tidak mendapat
balas jasa secara langsung. Pajak dipungut berdasarkan norma-norma hukum uniuk
menutup biaya produksi barang dan jasa kolektif untuk mencapai kesejahteraan



umum. Akan tetapi pemahaman masyarakat tentang manfast dari pajak masih
kurang, maka untuk meningkatkan pemahaman masyarakat sangal diperhukan
odanva media iklan yvang mengedukasi mesyvarakat terutama tentang manfaat
membayar pajak.

Dengan latar belakang masalah tersebut. maka dalam penulisan skripsi ini

igunakan dalam penelitian

|. Video iklan ini berupa animasi dua dimensi dengan menggunakan
hﬁnikmﬁndg?uphim
2. Bahasa yang digunakan untuk dubbing adalah bahasa indonesia



3. Perongkat lunak vang digunakan adalah Windows 7 Ultimate,
Adobe Premiere Pro CC. Adobe After Effect CC, Adobe llustrator
CC, dan Adobe Audition CC 2015,

4. Tnformasi yang dissmpaikan melalui video iklan ini adalah tentang
pengenalan pajak, dan manfast membayar pajak.

el dari KPP Pangkalpinang dan dari

fudi jenjang S1 di STMIK

1.5 Manfaat Penelitlan
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai berikut
1. Mampu mengimplementasikan ilmu yang di dapatkan selama mengenyam
pendidikan il di perguruan tinggi.



2. Membantu proses promosi dan menambah pengetahuan masyarakat luar
tentang betapa pentingnya membayar pajak.

3. Menjadi referensi untuk dijadikan pedoman bagi peneliti lain dalam
pembuatan iklan layanan masyarakat atau proyek multimedia lainnya
dengan teknik motion graphic.

Lo Metode Penelliian

selama pembuatan video penyuluhan donor darah.
1.6.3 Metode Perancangan

Perancangan tklan pajak ini dapat menggunakan standar produksi animasi
yang di dalamnya terdapat langkah seperti :



1. Pra Produksi

2. Produksi

3. Pasca produksi
1.6.4  Metode Implementasi

Pada tahap implementasi dilakukan setelah video selesai secara

BAB IIT ANALISIS DAN FPERANCANGAN

pembuatan video berdasarkan ramusan masalah yang ada,

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini akan membahas tentang bagaimana video digunakan dan apakah berfungsi
tahapan penelitian.
BAB V PENUTUP

Ba ini berisi kesimpulan yang didapat dari keseluruhan laporan dan perancangan,
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