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telah dibuat adalah
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Dengan Rahmat Allah yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang.
Dengan ini saya persembahkan karya ini untuk

1. Kedua orang tua saya yang telah memberikan dukungannya

2. (Alm) ibu saya terimakasih atas limpahan kasih sayang semasa hidupnya

dan memberikan rasa rindu ini yang berarti, semoga ibu bisa melihat ini.

Teman- teman

Pembimbing yang telah membimbing saya, Pak Tonny Hidayat, M.Kom

terimakasih pak-atas bimbingannya selama ini, sehingga saya dapat

menyelesaikan penyusunan skripsi ini.

5. Pihak objek Penelitian Kantor Pajak Pratama Pangkalpinang yang telah
mengizinkan saya melakukan penelitian. Terima kasih banyak atas
bantuannya

Semoga Allah SWT membalas jasa budi kalian dikemudian hari dan

memberikan kemudahan dalam segala hal, amin.
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Alhamdulillah, puji syukur kehadirat Allah SWT yang selalu melimpahkan
rahmat dan hidayah-Nya sehingga skripsi ini akhirnya dapat terselesaikan.

Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu persyaratan kelulusan di
Universitas AMIKOM Yogyakarta. Dengan judul “Perancangan Dan Pembuatan
Iklan Pajak Pada Kantor Pelayanan Pajak Pratama Pangkalpinang”, skripsi ini
dimaksudkan sebagai media iklan bertujuan mengedukasi masyarakat manfaat
membayar pajak

Banyak pihak yang telah mendukung terselesaikannya skripsi ini, sehingga
pada kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih yang. setulus-tulusnya
kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM., selaku Rektor Universitas

AMIKOM Y ogyakarta.

2. Bapak Tonny Hidayat, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing yang telah

membimbing penulis dalam penyusunan SKripsi.

3. Pihak KPP Pratama Pangkalpinang, selaku objek penelitian.

4. Semua pihak yang membantu dan mendukung dalam proses penyusunan

dan pembuatan projek tugas akhir ini.

Dalam pembuatan dan penyusunan skripsi ini masih terdapat beberapa
kekurangan. Untuk itu, diharapkan skripsi ini dapat memotivasi dan menjadi bahan
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INTISARI

Perkembangan dan kemajuan teknologi komputer sudah sangat pesat,
kegunaan teknologi komputer sudah sangat dibutuhkan untuk membantu kegiatan
manusia, saat ini dunia periklanan bisa kita lihat dan dengar di TV, radio, koran
maupun surat kabar. Banyak perusahaan yang menggunakan sistem multimedia
sebagai salah satu sarana untuk menyampaikan informasi kepada khalayak ramai
baik mengenai informasi promosi, produk, jasa, dan sebagainya.

Pajak (dari kata Latin Taxo) adalah biaya keuangan wajib atau beberapa jenis
retribusi yang dikenakan pada wajib pajak (individu atau badan hukum) oleh negara
atau badan setara fungsional untuk mendanai berbagai pengeluaran publik

Dihasilkan media iklan yang mengedukasi masyarakat terutama tentang
manfaat membayar pajak, Pembuatan iklan pajak menggunakan basic motion
graphic, Dalam pembuatan iklan pajak ini, selain menambah pengetahuan
mengenai pembuatan motion graphic juga menambah wawasan mengenai pajak dan
manfaatnya.

Kata Kunci: Motion Graphic, Pajak, Media Iklan
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ABSTRACT

Abstract-Development and progress computer technology is very rapidly , uses computer
technology is very needed to help with the human activities , when this world advertising we can
see and hear tv, radio , newspaper and newspapers .Many companies use a multimedia system as
one of the facilities for to inform multitude in regard to the promotional information , products ,
services , and etc

A tax (from the Latin taxo) is a mandatory financial charge or some other type of levy imposed
upon a taxpayer (an individual or a legal entity) by a state or the functional equivalent of a state
in order to fund various public expenditures

Produced advertisement media who educate
making advertising tax u
increasing knowledg

ecially about the merits of pay taxes ,
advertising this tax , in addition to
ed insight on taxes and benefits
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