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INTISARI 

Perkembangan dan kemajuan teknologi komputer sudah sangat pesat, 

kegunaan teknologi komputer sudah sangat dibutuhkan untuk membantu kegiatan 

manusia, saat ini dunia periklanan bisa kita lihat dan dengar di TV, radio, koran 

maupun surat kabar. Banyak perusahaan yang menggunakan sistem multimedia 

sebagai salah satu sarana untuk menyampaikan informasi kepada khalayak ramai 

baik mengenai informasi promosi, produk, jasa, dan sebagainya.  

Pajak (dari kata Latin Taxo) adalah biaya keuangan wajib atau beberapa jenis 

retribusi yang dikenakan pada wajib pajak (individu atau badan hukum) oleh negara 

atau badan setara fungsional untuk mendanai berbagai pengeluaran publik 

Dihasilkan media iklan yang mengedukasi masyarakat terutama tentang 

manfaat membayar pajak, Pembuatan iklan pajak menggunakan basic motion 

graphic, Dalam pembuatan iklan pajak ini, selain menambah pengetahuan 

mengenai pembuatan motion graphic juga menambah wawasan mengenai pajak dan 

manfaatnya. 

 

Kata Kunci: Motion Graphic, Pajak, Media Iklan 
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ABSTRACT 
 

Abstract-Development and progress computer technology is very rapidly , uses computer 

technology is very needed to help with the human activities , when this world advertising we can 

see and hear tv , radio , newspaper and newspapers .Many companies use a multimedia system as 

one of the facilities for to inform multitude in regard to the promotional information , products , 

services , and etc 

A tax (from the Latin taxo) is a mandatory financial charge or some other type of levy imposed 

upon a taxpayer (an individual or a legal entity) by a state or the functional equivalent of a state 

in order to fund various public expenditures 

Produced advertisement media who educate of society especially about the merits of pay taxes , 

making advertising tax use basic motion graphic , in making advertising this tax , in addition to 

increasing knowledge about creation motion graphic also increased insight on taxes and benefits
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