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INTISARI 

 

Vertical Adventure  adalah perusahaan yang bergerak dalam jasa 

penyewaan peralatan outdoor seperti tenda, carrier, kantong tidur, kasur dll identik 

terbuka dengan petualangan, salah satu cara modern belajar menggunakan di luar 

ruangan dengan pendekatan yang unik dan sederhana namun efektif karena 

adventure tidak memerlukan teori banyak, tapi pendekatan langsung dalam 

kehidupan sehari-hari mereka. Petualangan dapat meningkatkan kecerdasan, fisik 

maupun mental dan dapat digunakan untuk penyediaan pengalaman dalam 

menghadapi tantangan. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan pendekatan 

sistem dan metode pengembangan prototipe. Desain penelitian dengan 

menggunakan metode deskriptif. Metode pengumpulan data menggunakan 

observasi, wawancara dan dokumentasi. alat desain sistem yang digunakan untuk 

menggambarkan model sistem yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, Class 

Diagram dan Sequence Diagram, sementara desain database menggunakan 

normalisasi, relasi tabel dan diagram relasi entitas. 

Sistem yang diusulkan dapat membantu untuk menangani administrasi 

laporan sewa dan sewa. 

Kata kunci: Outdoor, Vertical Adventure, Rental 
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ABSTRACT 

 

Vertical Adventure is a company engaged in the rental of outdoor 

equipment such as tents, carrier, sleeping bag, mattress etc. synonymous open to 

adventure, one of the modern way to learn to use outdoors with a unique 

approach and a simple but effective for adventure does not require the theory of 

many, but the direct approach in their daily lives. Adventure to improve 

intelligence, physically and mentally and can be used for the provision of 

experience in facing challenges. 

The method used in this study using a systems approach and methods of 

prototype development. Design research using descriptive method. Methods of 

data collection using observation, interviews and documentation. system design 

tools that are used to describe the system model includes a Use Case Diagram, 

Activity Diagram, Class Diagram and Sequence Diagram, while the database 

design using normalization, table relationships and entity relationship diagrams. 

The proposed system can help to handle the administration of rental and 

lease statements. 

Keywords: Outdoor, Vertical Adventure, Rental 


