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INTISARI 

Di sekolah SMP N 2 Sambas dalam proses pembelajaran bahasa Inggris 

masih dilakukan secara manual, yaitu menggunakan panduan buku dan pada 

papantulis. 

Hal itu menjadikan siswa kurang bisa menangkap materi yang disampaikan oleh 

guru, untuk itu diperlukan video pendamping pembelajaran yang bisa memberi 

gambaran yang lebih jelas tentang materi dan cara menggunakannya di kehidupan 

agar lebih menarik dan lebih mudah diserap oleh siswa. 

Disini saya ingin membuatkan media pendamping pembelajaran berupa 

video " Direct Indirect Speech " dan saya ingin mengajukan skripsi dengan judul 

"Perancangan dan Pembuatan Video Pendamping Dalam Pembelajaran Bahasa 

Inggris Materi Direct Indirect Speech Untuk Kelas IX Semester Genap Pada 

SMPN 2 Sambas" 

Kata kunci - Motion Graphic, Videos Pendamping, Belajar Bahasa Inggris. 
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ABSTRACT 

 At the SMP N 2 Sambas school in the process of learning English, it is still 

done manually, which is using a book guide and writing. 

This makes students less able to capture the material presented by the teacher, for 

that it is necessary to provide a companion learning video that can give a clearer 

picture of the material and how to use it in life to make it more interesting and 

more easily absorbed by students. 

Here I would like to make a learning media for learning in the form of " Direct 

Indirect Speech " videos and I want to submit a thesis with the title " Designing 

and Making Companion Videos in English Learning Direct Indirect Speech 

Material for grade IX Even Semester in SMP N 2 Sambas " 

Keywords - Motion Graphic, Companion Videos, English Learning. 


