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MOTTO

“Semua orang tidak perlu malu karena pernah berbuat kesalahan, selama ia
menjadi lebih bijaksana daripada sebelumnya. ”

(Kahlil Gibran)

“Kesopanan adalah pengaman yang baik bagi keburukan lainnya. ”

(Cherterfield)

“Orang yang luar biasa itu sederhana dalam ucapan, tetapi hebat dalam
tindakan. ”

(Confusius)

“Bangun mimpimu atau orang lain akan mempekerjakan kamu untuk membangun
mimpi mereka. ”’

(Farrah Gray)
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INTISARI

Teknologi Informasi adalah perancangan manajamen sistem informasi
berbasis komputer terutama pada aplikasi perangkat keras maupun perangkat
lunak. Dalam era globalisasi saat ini, kemajuan teknologi dan informasi dalam
setiap inovasinya diciptakan untuk memberikan manfaat positif di dalam
kehidupan manusia setiap harinya.

Company profile adalah salah satu komunikasi yang dihasilkan berupa
informasi untuk bisnis, produk atau perusahaan. Company profile adalah salah
satu media promosi yang membantu perusahaan untuk memperkenalkan identitas
serta kelebihan yang dimiliki oleh perusahaan. Fungsinya adalah sebagai alat
pemasaran untuk mendapatkan klien dan manfaat dipengaruhi oleh desain bentuk
dan kelengkapan data. Daya tarik pemasaran dapat diperoleh dengan mengubah
gaya, pengiriman konten berbobot dan menarik sebagai kebutuhan target pasar.
Adapun daya tarik desain digunakan untuk mempengaruhi emosi pembaca, tempat
menarik untuk dikunjungi, meningkatkan citra, meningkatkan tingkat kepercayaan
klien tentang usaha Anda. Dari bentuk dan warna desain juga dapat digunakan
sebagai identitas perusahaan Anda.

Perangkat lunak yang digunakan dalam profil perusahaan ini untuk TK
Aisyiyah Bustanul Athfal Siliran Yogyakarta adalah Adobe After Effects, Adobe
Audition, Adobe Illustrator dan Adobe Premiere Pro.

Kata Kunci: company profile, video profile, teknologi informasi
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ABSTRACT

Information Technology is a computer based information system design,
especially in the application hardware and software. In the current era of
globalization, technological advances and information in every innovation was
created to provide positive benefits in people's lives every day.

Company profile is one that generated the communication of information
to the business, product or company. Company profile is one of the promotion
media that helps a company to introduce identity as well as the advantages
possessed by the company. The function is as a marketing tool to get clients and
benefit is affected by the shape design and completeness of data. The appeal of
marketing can be obtained by changing the style, content delivery weighty and
attractive as the needs of the target market. As for the appeal of the design used to
influence the reader's emotions, interesting place to visit, improve image, increase
the level of client trust about your efforts. From the shape and color design can
also be used as your corporate identity.

The software used in this company profile for Kindergarten of Aisyiyah

Bustanul Athfal Siliran Yogyakarta is Adobe After Effects, Adobe Audition, Adobe
Illustrator and Adobe Premiere Pro.

Keyword: company profile, video profile, .information technology
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