BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dan informasi saal ini sangat berpengaruh dalam
u:.- arakat, Informasi dapat d:nhmdmdldﬂput‘lﬂndﬂﬁ

apatkan, maka kegiatan
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membujuk dan member informasi (Kotler 1993). Pada SMP Negeri 3 Magetan,
media promosi yang digunakan saat ini masih terbatas pada iklan cetak yaitu banner
yang memuat prestasi-prestasi yang diperoleh siswa serta dengan mengadakan
berbagai kegistan untuk mengenalkansekolah kepada masyarakat seperti:



mengadakan ulang tahun sekolah, mengadakan jalan sehat, parade drum band dan
talkshow parenting sekolah. Oleh karena itu untuk memaksimalkan kegistan promasi
yang dilakukan, dibutuhkan suatu media promosi yang dapat mencakup seluruh
ospek yang dimiliki sekolah baik dari fasilitss, kegiotan, maupun prestasi para

1. Menerapkan penggabungan Live Shoot Animasi menjadi sebuah iklan
televisi.

2. Menggunakan format file video. MP4 dengan kualitas Full HD dengan

resolusi 1920x1080p.



3. Pengambilan video iklan menggunakan live shoot.
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1.4.2  Bagl Penulls

1.5 Metode Penelitiar

Pengumpulan data yong akurat dan lengkap sangat diperfukan dalam
penyusunan skripsi ini. Dalam pembuatan skripsi ini penyusun menerapkan
pengambilan data sebagai berikut :



151 MetodePengumpulan Data

Untuk mendukung keakuratan dan kebenaran data yang akan dissmpaikan,
maka peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan data. Adapun beberapa
tahapan dalam pengumpulan data sebagai berikut:
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1.53  Metode Perancangan
Setelah peneliti menganalisa iklan, maka peneliti merancang iklan melalui
tahap pra produksi merancang storvboard, persiapan peralatan yang dibutubkan,



1.54 Metode Pengembangan
Pengembangan yang dilakukan merupakan tahap pembuatan video iklan dari
proses live shoot dan proses editing |
I. Tahap Eksperimen

1.5.0 Metode Implementasl

Pada tahap implementasi dilakukan setelah video selesai secara keseluruhan.
Video ini nantinya akan di tayangkan di televise yang akan dapat dengan mudah di
jangkau masyarakat luas



Lo Sistematika Penelitian
Agar penyusunan laporan lebih terarah pada permasalahan dan terstruktur

maka dibuat dalam beberapa bab berdasarkan pokok-pokok permasalahan, yang
divraikon sebagai berikut:
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Bab imi penganiar lernadap n I-'rl }ﬂﬂgﬂhﬂﬂﬂ)ﬂhﬂ

graphie, feknik greenscreen, pengertian iklan televisi, dan software yang di
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tentang

televisi pada SMP NEGERI 3 Magetan.
BABV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pengumpulan data serta beberapa saran
untuk bahan peninjauan selanjutnya.

DAFTAR FUSTAKA



Berisi tentang buku yang menjadi sumber referensi penulis dalam penulisan
skripsi.
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