BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dewasa ini sistem operasi untuk perangkat bergerak berkembang
sangat pesal seperti mobile phone dan smartphone. Smartphone dewasa

Pada observasi dan wawancara yang penulis lakukan sejak akhir tahun
2017 hingga akhir 2018, 7 dari 10 orang penulis dapati membutuhkan
sebuah aplikasi pencanan stok buku tanpa harus mendatangi satu persatu
toko buku untuk mencari buku yang akan dibeli, hal tersebut timbul
karena narasumber tidak ingin repot dan tidak punya waktu untuk
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berkeliling toko buku untuk mencari. Beberapa lagi menycbutkan bahwa,
membeli online tidak selalu original, hal tersebut yang dikhawatirkan
narasumber ketika membeli online. Najirah Umar dan Bily Eden William
Arsul (2017) dalam penelitiannya yang bejudul Aplikasi Pencarian
Lokasi Wisata Berbasis Android di Kota Palopo [1] berisikan tentang
pembuatan apliknsi yang berfungsiuntu
Palopo hanya'dengan akses satu ap kast 1 atphone tanpa perlu mencari

pk yaitu untuk

mencan lokasi wisata di kota

i sehingen aplikasi ini
. Balam satu
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buku tanpa harus mendatangi banyak toko?

3. Bagaimana membangun aplikasi vang mudah diskses untuk toko
buku dan untuk masyarakat yang mencari buku?
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Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini agar dapat membuat aplikasi
muhile berbasis android uniuk mencari stok buku dibeberapa toko buku

vang ada dalam sebuah kota.

Metode Penelltian

Metode Pengumpulan Data

dari imterview dan observasi. Pengumpulan dots dengan cara
mengambil dari sumber-sumber media,



152 Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan penulis dalam penyusunan skripsi
ini adalah :
a. Analisis PIECES
Sistem informasi akademik akan dirancang dan akan dilakukan

analisis dari segi performa,dnformasi yang dihasilkan, ekonomis,

han sistem menjelaskan mengenaiopa saja yang
Analisis kebutuhan mencakup kebutulian,
. Analisis Kelayakan
isis  keloyakan sistem  menjelas
otau tidak. Untuk mengetahui bahwa sigtem itu layak atan fidak harus

= 'ii-: ﬁﬂdﬂﬂik..

153 Metode Perancangas
Merupakan tahapan dalam merancang proses yang ferjadi di dalam
aplikasi, serta relasi yang terdapat dalam durabase. Perancangan DML
{Unified Mpdeling Language) untuk memvisualisasikan proses yang
terjadi di dalam sistem dan merancang interfaee untuk membuat tampilan

aplikasi bagi pengguna.



1.5.4 Metode Pengujian
Sistem akan diujikon menggunakan metode White-Box Testing.
Black-Bax Testing. Metode White-Box Testing merupakan cara pengujian

dengan melihat kode-kode program dan menganalisis ada kesalahan atau

tidak, sedangkan metode Black-Box Testing adalah pengujian yang

yang telah dilakukan sebelumnya dan menhubungkannya dengan masalah
penclitian yang sedang diteliti.



BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini diuraikan mengenai analisis yang digunakan oleh penulis
vaitu analisis PIECES, perancangan mengpunakan Use Case, Activity
Diagram, Squence Diagram, Class Diagram, rancangan interface, seria

menguraikan rancangan database dan struktur tabel.
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