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INTISARI 
 

Kucaku Apps adalah aplikasi pencarian stok buku berbasis android dan 

terintegrasi dengan maps. Aplikasi ini dibuat untuk dua tipe user, yaitu user 

umum dan toko. Untuk toko, dibuat berbasis website. Pembuatan aplikasi ini 

menggunakan android studio dan database dengan MySQL. 

Analisis yang digunakan oleh penulis adalah analisis PIECES untuk 

membandingkan masalah yang timbul pada sistem lama dan memberikan solusi 

untuk masalah tersebut. Penulis juga menggunakan analisis kebutuhan dan 

analisis kelayakan dalam penelitian. 

Metode yang digunakan adalah UML (Unfied Modeling Language) untuk 

menvisualisasikan proses yang terjadi didalam sistem dan merancang antarmuka 

untuk membuat tampilan bagi pengguna.  

 

Kata Kunci:    Android, MySQL, UML 
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ABSTRACT 
 

 

Kucaku application is an Android-based book stock search application 

and integrated with maps. This application is made for two types of users, namely 

general users and stores. For stores, it is based on the website. Making this 

application using android studio and database with MySQL. 

The analysis used by the authors is PIECES analysis to compare problems 

that arise in the old system and provide solutions to those problems. The author 

also uses needs analysis and feasibility analysis in research. 

The method used is UML (Unfied Modeling Language) to visualize the 

processes that occur in the system and use the interface to create a display for the 

user. 

 

Keyword: Android, MySQL, UML 

 

 

 

 

 




