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M. Albir Dmml’idainmpnm] ilmighnya menulis bahwa bermain game
juga dapat menambah aktifitas fisik, meningkatkan kemampuan koordinasi mata
dengan lungan, mengurangi stress dan dapat membuat pengguna gume menjadi

Senang. .



Gameengine atau perangkat lunak untuk pembuatan game memiliki peran
penting dalam pembuaton gome. Salah satu gomeengine adalah Unity, gameengine
ini mulai popular di kalangan pengembang. Unity menyentuh 770 juta gamer
diseluruh dunia melalwi game yang dibuatnya, pada swrveydmanalreporting
DNAF! pada 1 2016 menunjukkan bahwa 34% dari Top 1000 free mobife games
dibuat oleh Uniry. Dan yang paling menguniungkan bagi pengembangadalah Unity
memiliki versi yang dapat di secara gratis

3. Gome i dimainkan single player.
4. Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat adalah Unity.
5. Gome ini ditunjukan untuk segala usia.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelittan ini adalah membangun game 2d menggunakan
gameengineunity yang bergeare arcade,

1.5 Metode Fenelitian

1o Sistematika Penullsan

Dalam pembahasan adapun sistematika penulisan yang dijadikan kerangka
penulisan laporan skripsi untuk membantu dan mempermudah penulis dalam
penulisan laporan penelitian agar tidak menyimpang dari batasan masalah, maka
penulis menyusun laporan penelitian ini menjadi 5 bab yaitu
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Dalam bab ini berisi tentang penjelasan lutar belakang masalah. rumusan
kepenulisan.
untuk membangun game “Meow Run” menggunakan gameengine Unity.




BAB V. PENUTUP

Dalam bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan juga saran yang dapat
penulisan skripsi dari rancang bangun game “meow run” menggunakan wmity.
DAFTAR PUSTAKA

digunakan oleh penulis sebagai







	Skripsi_17.22.1956 _016.pdf (p.1)
	Skripsi_17.22.1956 _017.pdf (p.2)
	Skripsi_17.22.1956 _018.pdf (p.3)
	Skripsi_17.22.1956 _019.pdf (p.4)
	Skripsi_17.22.1956 _020.pdf (p.5)
	Skripsi_17.22.1956 _021.pdf (p.6)

