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“Gak papa jauh dari kamu, yang penting deket sama dosen 

pembimbing ” 

 

“Ketika masalah datang janganlah berharap untuk 
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terang yang menyilau tatap”-capekngetik- 

 

“Hidup harus berlanjut apapun bentuknya”-TereLiye- 

 

“Hidup adalah jalan menuju kematian”-Heri Irawan- 
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INTISARI 

 
Game “Meow Run” merupakan sebuah game bergenre arcade dimana si 

pemain memainkan peran kucing yang sedang berlari. Saat kucing berlari maka 

akan mendapatkan score selama kucing mampu melewati rintangan, dalam 

permainan ini kucing melewati rintangan duri ikan dan juga burung, saat kucing 

tidak dapat melewati rintangan maka kucing tersebut akan mati dan permainan 

selesai. 

Game ini dibuat menggunakan software UNITY dan adobe Illustration, 

Unity adalah sebuah game engine yang memungkinkan, baik perorangan maupun 

untuk tim untuk membuat sebuah game 3D dan 2D dengan mudah dan cepat. Secara 

default, Unity telah diatur untuk pembuatan game bergenre First Person Shotting 

(FPS), namun Unity juga bias digunakan untuk membuat game bergenre Role 

Playing Game (RPG), dan Real Time Strategi (RTS). Selain itu, Unity merupakan 

sebuah engine multiplatform yang memungkinkan game yang dibuat untuk 

dipublish pada berbagai platform seperti Windows, Mac, Android, IOS, PS3 dan 

Wii. 

Game ini berbasis android menggunakan grafis 2D, game ini adalah game 

sederhana yang dapat dimainkan oleh seluruh pengguna mulai dari anak kecil 

maupun dewasa 

Keyword: Android, Game, Arcade, Unity 
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ABSTRACT 

The game "Meow Run" is an arcade game in which the player plays the 

role of a running cat. When a cat runs it will get a score as long as the cat is able 

to pass obstacles, in this game the cat passes through obstacles fish and bird thorns, 

when the cat cannot pass obstacles then the cat will die and the game is finished. 

This game was created using UNITY software and Adobe Illustration, 

Unity is a game engine that allows both individuals and teams to create a 3D and 

2D game easily and quickly. By default, Unity is set to create the First Person 

Shotting (FPS) game genre, but Unity can also be used to create Role Playing Game 

(RPG), and Real Time Strategy (RTS) games. In addition, Unity is a multiplatform 

engine that allows games to be published on various platforms such as Windows, 

Mac, Android, IOS, PS3 and Wii. 

This game is based on Android using 2D graphics, this game is a simple 

game that can be played by all users ranging from small children and adults 

Keyword: Android, Game, Arcade, Unity 
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