BABV

untuk sebuah media hiburan.

1 Tenik pemodelan animasi 3D menggunakan Polygonal Modeling
menghasilkan objek vang sangal cocok untuk pembuatan model nen-

AFETNIC.



51  Saran

Berdasarkan kesimpulan vang dibuat sebelumnya, ada beberapa saran yang
ingin disampaikan,diantaranya sehagai berikut:

|. Dalam pembuatan model 3D vang dikerjakan dengan menggunakan

software 3Ds max diharapkanikesadaran dalam tiap-tiap proses yang
dilalui. Salah satunya adalab dengan fidak membebani beberapa job

g ada dalam proses

film & niliki - ratusan

pendulang dari berbagi studio yang dhemylik keinggolannya masing-

‘ado didapat

.,-,..:... 1A
membutubkan pengeihuan das wawast |
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