BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Penggunaan teknologi computer mengalami perkembangan yang begitu
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Berdasarkan latar belakang yang telah di kemukakan, maka permasalshan
vang dapat dirumuskan adalah baguimana cara agar pembuatan modefing objek
tank terlihat nyata?



1.3 Batasan Masalah
Bebernpa batasan masalah yang digunakan pada penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Pembuatan pada penelitian ini hanya sebatas Modeling objek tank saja dan
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Hasil penelitian ini yang diharapkan adalah:
. Bagi penulis



Dengan penyusunan Skripsi ini berarti penulisan telah menerapkan ilmu
yang didapat selama mengikuti pendidikan di UAY. Khususnya dalam
dbidang multimedia.
2. Bagi modefing
Dapat dijadikan referensi atau bakg
mivdeling objek tank

‘pembelajaran dalam proses pembuatan

1.o

uk memperoleh date yang relevan dan e .
alahan yang dihadapi. maka diperlukanah suaty metode yang tepat untuk
"

fats melalui buku-buky, fuforial-tutorial dan segala
materi yang berkaitan dengan proses produksi 3D modeling yang dapat diperoleh
diperpustakaan.



1.0.1.2 Metode Ohservasl

Memperoleh data dengan cara melakukan pengamatan berbagai 3D
modefing karakter dan background pada pame don film 3D yang berhubungan

Metode perancangan Modeling dalam penelitian ini terbagi menjadi
beberapa tahapan untuk pembentukannya, diantaranyva yaitu: Motion captur/model
N, Dasar metode modeding 30, Proses rendering, texturing, image dan display



1.0.3.1 Motion capture/ Model 2D
Pada tahap ini adalah langkah swal untuk menentukan bentuk model ohjek
yang akan dibangun dalam bentuk 3D, dengan basis objek 2D yang sudah

ditentukan sebagai acuan, Pemodelan objek 3D memiliki corak yang berbedn dalam

ap ini adalah proses akhir dari kesehiruhan proses p

1.6.3.5 fmage dan Display
Pada tahap ini merupakan hasil akhir dari keseluruhan proses dar

pemodelan. Biasannyn objek pemodelan vang menjadi output adalah berupa



gambar untuk kebutuhan koreksi pewamaan, pencahayaan, atau visual effect yang
dimasukkan pada tahap tevturing pemodelan.

1.0.4 Metode Testing
Metode testing adalah dengan membuat beberapa pose untuk melihat
apakan modefing objek masih terdapat kerusakan ketika dalam pose tertentu atau

BAB 1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini menguraikan tentang analisis tentang polveonal modeling dan
apa saja yang dibutuhkan dalam pembuatan model tank

BAB IV IMFLEMENTASI DAN FEMBAHASAN



Dalam bab ini akan diuraikan lebih rinci tentang hasil analisis dan
perancangan modeling karakter. serta berisi tentang kelebihan dan kekurangannya.
BAB V PENUTUP

Dalam bab ini berisikan tentang kesimpulan yang didapat dari penelitian
maupun peneliti selanjutnya yang
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