pengantin maupun perorangan. Sehingga banyak muncul anggapan dari klien bahwa
hal ini sudah melewati jasa perantara.

Sistem pengolahan data yaitu penjualan produk dan pencatatan jadwal artis
yang terdapat pada CV. Sido Rukun Gunungkidul masih dilakukan secara manual,
Khusus untuk pencatatan transaksi hooking artis terdapat dua cara yang berbeda



yaitu adanys penerimaan transaksi melalui pihak artis dan pihak manajemen
(manajer). sehingga sering terjodi transaksi ganda dengan klien lain vang
menyebabkan bisa menunda proses dalam pengambilan keputusan transaksi
Booking artis,

Dari permasalahan tersebut, melilal penggunaan media intemet yang cukup
tinggi di Indonesia, maks penulis memberikan pemeciihan masalah dengan membuat

- sistemind diberapkan dapat mafbant dalam membut keputusan

nemperkenallan karya-karyanya agar tetap dopat didengar

Berdas TKAD Iﬂﬂﬂiﬂh]"ﬂ.ﬂgﬂh;ﬁdﬂlﬂﬂ LR Y

€V. Sido Rukun Gunungkidul

1.3  Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, agar tidak terjadi perluasan masalah yang akan
dibahas, maka ditentukan batasan masalah sebagai berikut:



a  Sistem dapat melakukan pengolahan dats admin, profil, berita, gallery, event,
album, lagu, merchandise, member. pesanan produk. booking ariis, konfirmasi
bayar dan kontok manajemen.

b, Sistem dapat memberikan hak akses pada user admin.

€. Wehsite inl hanys melayani proses pesanan dan penjualan merchandise dan
booking arlis.

d. Melalui fisiir event 1

e, Pengur

Manfuat unuk CV: Sido Riikun Gunung yaihs diharapkan dapat
2, Untuk Peneltl
. Mengimplementasikan ilmu di bidang web programming yang

permah diperoleh saat proses perkuliahan.



. Wawancara

b. Manfaat untuk peneliti vaitu untuk membantu memperoleh gelar
sarjana di Universitas AMIKOM Yogyakarta,
3. Untuk Universitas AMIKOM Yogyakarta
Dokumentasi karya ilmioh dolam bentuk Skripsi untuk referensi

penulisan karya ilmiah bagi maliiisiswa yang sedang mengambil skripsi,

langsung ke objek penelitian CV. Sido Rukun Gunung

Merupakan metode yang digunakan untuk memperoleh data dengan cara
mengajukan pertanyaan secara langsung kepada pihak-pihak yang berkaitan
dengan ohjek. Wawancara digunakan agar dapat secara langsung mengerti
kebutuhan objek secara detail dan akurat. Pada saat penelitian, wawancara



dilukukan secara langsung terhadap manajemen CV. Side Rukun
Gunungkidul.

. Kepustakann
Metode Kepustokaon dilakukan menggunakan berbagai buku dan karya

sistem Development Life Cyele)

model Waterfall (Roger 5. Pressman) dfau “Clussic Life Cwefe” dalam
pengembangan sistem. Model Waterfall sendin terdiri dari enam tahapan, yaitu:

L.6.4.1 System / Information Engineering and Modeling.
Pemodelan ini diawali dengan mencari kebutuhan dari keseluruhan sistem

yang displikasikan ke dalam bentuk soffware.



L6.4.2 Saftware Requirements Analysiss
Dimulai dengan pencarian kebutuhan dan difokuskan pada seffware untuk

mengetahut sifat dari program yang akan dibuat.

1.6.4.3 Design
Pada tahapan ini peneliti mengubsh kebutuhan-kebutuhan yang telah

“biueprint” sebelum lahap

mg. Cara pengujian yang
dilakukan black-hey testing dengan menjalanksn modul, kemudian diamati apakah
hasil dari unit itu sesuai dengan proses yang diinginkan. Sedangkn white-box
texting cara pengujian dengan melihat kedalaman modul untuk meneliti kode-kode

program yang ada dan menganalisis apakah ada kesalahan atau tidak.




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika dalam penulisan skripsi ini meliputi beberapa bab yang terdiri
dari:
BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini berisi gambaran secard @aris besar mengenai isi skripsi yang

Dalam bab ini diuraikan mengenai hasil implementasi sistem yang telah
dibangun pada objek penelitian berdasarkan analisis dan perancangan sistem yang
nda dalam bab sebelumnya.

BAB V PENUTLUP



objek untuk kedepannya.
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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