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1.1 Latar Belakang Masalah
PSM Ahda Gitana me [pakan -

‘Kegiatan Mahasiswa atau Organisasi
Kemahasiswaan yauada di Univéfistas Almad Dahlan Yogyakarta. UKM PSM Ahda

in dan Pak Dedi
n dan Gitana
i suara yang bila digabungkar i suard  suara fitigan KH Ahmad Dahlan,

ngota Paduan Suara Mahasiswa Abda Gitana berasal dari semua fiitusan atau
| Paduan Suara Mahasisws Ahda Gitana sudah: mengikuti beberapa

dilaksanakan universitas maupun job dari berbagai Onganisasi Mahasiswa, Partai atau
Organisast ainnva,

Sampai saat ini UKM PSM Ahda Gitar
kebutuhan yang sangat penting di era teknologi saat ini. Setiap tahun UKM

PSM Ahda Gita melakukan kegistan masih secarn manual seperti membuka
pendaftaran untuk anggota baru dengan cara mendaftar ke stand vang disediakan,
kemudian calon anggota UKM PSM Ahda Gitana mengisi formulir dalam bentuk



kertas, Karena banyaknya calon anggots baru Paduan Suara membuat Pengurus
kesulitan dalam menyimpan data (formulir) calon anggota baru Paduan Suara Ahda
Gitana. Pads sant latihan Poadusn Suarn masih membawa kerlas Pantitur untuk
dibagikan kepada anggota dmmmhn\m titur setiap |stihan Paduan Suara. Selain
itu juga kordinasi antagpengurus
mengelola setiap kebutuha

hidas Gitana belum bisa maksimal dalam

. g Sﬁlﬂﬁ whh
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menunjang kegiatan UKM PSM Ahda Gitana secara online. Untuk
Mahasiswa Paduan Suars Mahasiswa Ahda Gitana Universitas Ahmad

da Giitana UAD terscbut

hds Gitans UAD dalam
tuk anggots KM PSM Ahda

|51, MEnyampalan aspirasi,
kritik dan saran yang dapat membangun KM PSM Ahda Gitana UAD lebih baik lagi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada. maka dapat diambil rumusan
masalah yaitu :
|. Bagaimana merancang dan mep

d. Menggunakan Bahasa Pemrograman PHP 5.6.24, dotnbase MySQL versi
5.0.11 dan web server Apache 2.4.23,



¢. Dibangun menggunakan Framework PHP yaitu Codeigniter 3,1.9, Text
Editor Sublime Text 3.1.1 build 3176 dan Google Chrome 70.0.3538.67
(Official Build) (64-bit),

£ Aplikasi ini dibangun dengan 3uhak akses yaitu admin, pengurus dan

Metode penelitian digunakan penulis untuk mendapatkan data yang lengkap
dan sesuai. Metode penelitian yang dipakai peneliti adalah sebagai berikut,



151 Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini menggenakan beberapa metode pengumpulan data antara
lain sebagai berikut:

1. Metode Observasi

Perancangan sistem pada penelitian ini menggunakan UML (Unified Modeling

Language) yang terdiri dan Use Case Diagram, Activity Diagram, Seguence Diggram
dan Class Diagram. Perancangan imterfoce dan perancangan database,



1.5.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan adalah Swstem Development Life Cvele
(SDLC) meliputi identifikasi dan seleksi provek, inisiasi dan perencanaan, tahapan
analisis, tahapan desain, implementasi dan pemelihaman. Model SDLC yang

Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Dicgram, MySQL, PHP, Codeigniter serta
teori yang dibutuhkan.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Berisi tentang deskripsi objek penelitian. analisis sistem yang terdiri dari

Perancangan sistem terdiri dari perancamgan DML perancangan datobese dan
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