BABI
FPENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Dinas Sosial Tenapa Kerja dan Transmigrasi, Kabupaten

Rembang  adalah sebuah lembagga, masyarakat yong berada dibawah
Remt L e Mpunya l;:ml:ﬂl‘ﬁpa program

multimedia 2D dengan tujuan mengurangi biaya pencetakan brosur dan
sampah yang akan dihasilkan. Selain itu, diharapkan dengan adanya video
mi, maka banyak masyarakat yang tertarik untuk mengikuti program

pelatihan tenaga kerja ini.



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan, ramusan masalah
pada karya tulis ini adalah Apakah Video Multimedia 2D dengan teknik
miertion graphic dapat menjadi media informasi dan promosi vang efektif

ition CS 6 dalam pembuatan
dubbing atau prosesi penginputan. pengeturan dan pengubahan audio
yang akan diinputkan, untuk menyatukan beberapa video
menggunakan Adobe Premiere CS 6 ,dan Media Player Classic untuk
melihat hasil jadi {proses rendering),



3. Menginformasikan program  pelatihan, lokasi  pendaftaran.dan
persyaratan pelatihan yang berlaku pada Dinas Sosial Tenaga Kerja
dan Transmigrasi.

4. Video Mullimedia 2D dengan teknik metion graphic ini hanya sebatas

a dan Transmigrasi
2. Mengenalkan pelatihan yang menjodi upava peningkatan ketrampilan
masyarakat kabupaten Rembang



1.5. Manfaat Penelitian

1.5.1. Bagi Penulls
I.  Penerapan ilmu pengetshuan yang pernah diperoleh saat kuliah.

2. Pembuatan karya ilmiah sebagai bukti turut berperan serta

Dinas Sosial Tenaga Kerja dan Transmigrasi
1.54. Bagl Objek Penelitian

I. Dapat memberikan informasi terkait pelatihan yang ada.
2. Dapat memberikan informasi yang jelas tentang pelatihan.



1.0, Metode Penelitian

L.6.1  Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelition dan pembuatan flash Website,
peneliti melakukan bebrapa metode untuk pengumpulan data agar
. pegumpulan data juga dapat
i menggunakan metode = metode sebagai

Metode Studi Pustaka

-

m&ﬁ.&ﬂmmﬂﬂ nada berbaos dan

Nengacd Ihl},
ngsung tediadap kegiatan yang dilakukan

Fmgnmf.hn CndoKumentas1Kannyo.
Lo.0.3.  Metode Wawancara
Metode pengumpulan  data  ini  dilakukan  dengan

mengadakan tanya jawab secara langsung terhadap pihak yang
terkait di UPT - KLK sebelum dan sesudah melokukan



penelitian. Hal ini ditujukan untuk memudahkan peneliti untuk

menemukan keunikan yang akan diangkat di oleh peneliti, serta

untuk menggalian informasi tentang berbagai hal.

L62  Metode Analisis

Lo2.1.  Me

OPPORTUNITIES

mieman fastkan
kekuatan untuk
mengambil  manfast

dari peluang

memanfuatkan peluang
kelemahsn yang ada




Strategi ST: Strategi SO:

Mengembangkan Mengembangkan  suatu
suatu strategi  dalam | strategi dalam
memanfastkan mengurangi  kelemahan

Analisi i dibutuhkan untuk mengetashui sumber daya
manusia yang dibutuhkan dalam pembuatan video media
informasi



1.0.23.  Metode Analisls Kelayakan Sistem
Sesuai dengan latar belakang masalah yang ada pada bab 1.
yang dapat mencakup masyarakat luas penyuluhan yang akan
dilakukan,

langkah yang harus di tempuh peneliti untuk menghasilkan video
yang sesuni dengan kebutuhan. Adapun perancangan tersebut
sendiri meliputi:

a  Pra— Produksi

e lde Cerita



Ide merupakan hal yang mendasar untuk mengembangkan
sbuah karya multimedia. Biasanya ide ini akan dioleh dan
dikembangkan  sesuai tujuan  dan  kreativitas  guna
menentukan olur cerita dulam sebuah iklan

Proses pembuatan skeisa gambar dari komponene yang ada
Coloring
Proses pewarnaan gambar atau tokoh



» Background dan Foreground
Proses pembuatan latarbelakang tokoh atou nuansa yang
akan diciptakan tiap scenei-nya

164  Metode Testing
Peneliti melakukan testing terhadap video media informasi

dengan melakukan penayangan hasil akhir video media informasi
dihadapan objek penelitian menggunakan laptop.



1.7. Sistematika Penullsan
Secara sistematis, penelitian ini terdin dan lima bab yaitu
pendahuluan, landasan teori, analisis dan perancangan, implementasi dan
pembahasan, dan penutup.
BABI : PENDAHULUAY

ATk mlfﬂmﬂi m hﬂﬁj—hﬂﬂ
yang diperoleh pada penelitian dan menguraikan uji coba
program dari hasil penelitian beserta pembahasannya,
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BABV : PENUTUP
o3
B Pada bab ini dituliskan tentang kesimpulan serta
I . |
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