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INTISARI

Media Penyampai Informasi adalah salah satu trend yang sedang banyak
di buat oleh beberapa instansi pemerintah maupun swasta. Tidak bisa dipungkiri,
media penyampai informasi yang menarik akan lebih banyak diminati, tidak
hanya itu namun juga media yang unik juga sedang di butuhkan didunia yang
serba modern saat ini. Salah satu instansi pemerintahan yang akan mengambil
kesempatan ini adalah, Dinas Sosial, Tenaga Kerja dan Transmigrasi Kabupaten
Rembang, Jawa Tengah. Dinas Sosial, Tenaga Kerja dan Transmigrasi memiliki
beberapa pelatihan bagi masyarakat yang mempunyai Kriteria Khusus untuk
peningkatan ketrampilan kerja guna memaksimalkan kualitas tenaga kerja yang
ada di kabupaten Rembang.

Multimedia di pilih oleh penulis karena mempunyai ketertarikan tersendiri
di kabupaten Rembang. Media penyampai informasi dengan menggunakan
Multimedia sangat kurang dimanfaatkan, karena kurangnya sumberdaya manusia
yang mumpuni di kabupaten Rembang. Maka, untuk meningkatkan daya imajinasi
dan daya kreatif, penulis memilih multimedia sebagai sarana penyampai informasi
dengan tujuan memberikan ketertarikan untuk mengikuti pelatihan tenaga kerja
yang dimiliki Dinas Sosial, Tenaga Kerja dan Transmigrasi.

Aplikasi yang dihasilkan akan berupa Video Meotion Graphics yang
digunakan sebagai media penyampai informasi yang lengkap dan menarik untuk
disajikan ketika presentasi oleh Dinas Sosial, Tenaga Kerja dan Transmigrasi.

Kata Kunci: Media Informasi, Motion Graphic, Multimedia
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ABSTRACT

Information delivery media is one of the trends that is being made by
several government agencies and private. It is undeniable, interesting Information
delivery media will be more in demand, not only that but also a unique media is
also being in need in today's modern world. One of the government agencies that
will take this opportunity is the Department of Social, Manpower and
Transmigration of Rembang Regency, Central Java. The Office of Social Affairs,
Manpower and Transmigration has several trainings for people who have specific
criteria for improving work skills to maximize the quality of the workforce in
Rembang district:

Multimedia is selected by the author because it has its own interest in
Rembang  district. Information delivery media using Multimedia is much
underutilized, due to lack of qualified human resources in Rembang district. So, to
increase the power of imagination and creative power, the authors choose
multimedia as a means of conveyance information with the aim of giving interest
to follow the training of workers owned by the Office of Social Affairs, Manpower
and Transmigration.

The resulting application will be Video Motion Graphics which is used
as '‘a complete and compelling information media to be presented when
presentations by the Department of Social Affairs, Manpower and
Transmigration.

Keyword: Media Information, motion graphics, multimedia
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