BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Secara umum website adalah sékumpulan halaman-halaman yang berisi

ada sebuah kominitas va 1z Nramalcan Oy

sendin adalah komunitas folo o

Namun ketika seorang fotografer cosplay hendak mengupload hasil karya fotonya
mengalami kesulitan karena tidsk tahu medis mana yang cocok untuk
mempublikasikan karvanya, meskipun ada sosial media itu sajo belum cukup
kareans mungkin saja orang tersebut belum memiliki koneksi antar forografer

l



karyanya pada publik juga mengenalkan komunitas ini beserta anggotanya,
terutama pada saat diselenggarakannya festival jejepangan di yogyakarta. Tapi
terbentuknya komunitas ini dan sosial media saja belum cukup untuk mengenalkan
ke masyarakat, komunitas ini membutuhkan sesuatu vang disebut fanspage ogar

wehsite i menjadi media yang cocok LU i

Adapun batasan masalah yang dibahas meliputi:

131 Mengambil data snggota dan karya stau folo cosplaver kameko

yogyakarta untuk ditampilkon pada wehsie:;



1.3.2  Sistem ini menggunakan aplikasi sublime text untuk pengketikan koding,
aplikasi figma untuk desain awal websire dan mysql untuk membuat basis

datanya.
133  Sistem ini difokuskan pada pengolahan karya atau foto cosplayer

Dapat men

145  Memudahkan dalam melakukan penpgolahan data seperti dota karya atau
folo cosplay, data anggota dan data acara atsu event jejepangan yang
diselenggarakan di yogyakarta.



1.5 Metode Penelitian
LA1 Metode Pengumpulan Data
1.5.1.1 Metode Wawancara
Melakukan tanya jawab kepada seluruh anggots kameko yogyskarta

termasuk ketua komunitas n informasi mengenai biodata

1.5.3 Metode Ferancangan

menggambar model fowchare, perancangan dasbase (ERD), perancangan situs



website, dan peruncangan antarmuka (inferface) menu-menu yang terdapat pada
situs web.
1.5.4 Metode pengembangan

Langkah pertama yang dilakukan peneliti untuk membangun situs web ini
Iﬂﬂlﬂl’l membuat pe rANCAngan nntare @=mr situs web atau interface, I.EJII
dilanjutkan dengan membuat

i dilakukan pengujisn terhadap 3 ang

Dalam penulisan laporan dan sistematika penulisan ‘. ini bertujuan
laporan dopun s151comatiks pemdmm

BAB I PENDAHL]

Pada bab ini berisi latar belak:

¢ diangkatya Jjudul skripsi, mumusan

BAB I LANDASAN TEORI



Bab ini berisi tentang beberapa teori yang dijadikan landasan
berpikir dalam membangun situs web yang digunakan untuk proses
pengambilan data, analisa data serta pembahasannya.

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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