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Jangan takut kalah jumlah, elang selalu terbang dan berburu sendiri —
(Sucito)
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Lakukan sedikit demi sedikit, walaupun tidak sesuai harapan, yang
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orang murahan

Semua ciptaan Nya tidak ada yang abadi begitu juga kesusahan dan

kesulitan
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INTISARI

Berawal dari sebuah gagasan mengenai batik printing yang sekarang
semakin meluas. Gelisah melihat perubahan batik, pada tahun 1960an, terutama
setelah gempuran teknik printing dalam industri tekstil yang memangkas banyak
kaidah dalam seni membatik. Sehingga menghilangkan teknik sebenarnya
membatik. Oleh karena itu Bapak Hadi Nugroho dan istrinya, Dewi Sukaningsih,
didukung.oleh para sahabat dan keluarga besar berinisiatif membangun Museum
Batik Yogyakarta.

Museum Batik Yogyakarta merupakan salah satu museum yang
menyajikan informasi tentang batik yang berkembang di Indonesia. Museum Batik
Yogyakarta, sejak diberdirikannya mempunyai visi dan misi untuk melestarikan
teknik dan pengetahuan tentang batik, serta mendokumentasikan motif-motif batik
yang ada. Oleh karena itu, perlu dikembangkan satu profil Museum Batik
Yogyakarta dalam bentuk video dengan tujuan meningkatkan minat belajar dan
memperkaya ilmu pengetahuan masyarakat kota Yogyakarta dan sekitarnya untuk
berkunjung dan belajar di Museum Batik Yogyakarta. Dalam proyek tersebut,
dihasilkan profil museum dalam bentuk video sebagai media informasi.

Informasi ini di mungkinkan dapat membantu masyarakat memperoleh
informasi melalui web yang tersedia. Video ini diharapkan bisa menjadi media yang
membantu masyarakat menenetukan destinasi wisata yang akan dikunjungi
sehingga dapat meningkatkan minat masyarakat mengenai Museum Batik
Yogyakarta.

Kata kunci : Video Profil, Motion Graphic, Live Shoot, Informasi
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ABSTRACT

Starting from the idea of a batik printing is now more widespread.
Anxious to see the changes batik, in the 1960s, especially after the onslaught of
printing techniques in the textile industry to cut a lot of rules in the art of batik.
Thus eliminating the actual technique of batik. Therefore Mr Nugroho and his wife,
the goddess Sukaningsih, supported by the friends and family of the initiative to
build a Museum Batik Yogyakarta.

Museum Batik Yogyakarta is one museum that presents information
about batik in Indonesia. Museum Batik Yogyakarta, since diberdirikannya vision
and mission to preserve the techniques and knowledge about batik, as well as
documenting the motives of batik. Therefore, we need to develop a profile of
Yogyakarta Batik Museum in the form of video with the aim of increasing interest
in learning and enriching science community of Yogyakarta and surrounding areas
to visit and study in Yogyakarta Batik Museum. In the project, resulting profile
museum in the form of video as a medium of information.

This information can help in the possible public information obtained
through the website provided. The video is expected to be medium to help people
determine the tourist destinations to be visited in order to increase public interest
in the Museum Batik Yogyakarta.

Keyword: Video Profile, Motion Graphic, Live Shoot
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