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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Media pembelajaran merupakan salah satu komponen pembelajaran yang
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bentuk anggota tubuh manusia dan fungsinya dari masing-masing bagian anggota
tubuh. Padahal sekolah tersebut mempunyai fasilitas pendidikan yang cukup
mendukung untuk pembelajaran seperti adanya komputer dan proyektor yang
seharusnya digunakan untuk presentasi pembelajaran belum digunakan secara
optimal.



Dengan demikian, perlu adanya suatu inovasi baru untuk menunjang kegiatan
guru dalam mengajar. Informasi tersebut dibutuhkan ilustrasi materi, suara, cara
pengucapan dan beberapa kuis untuk mengasah kembali kemampuan penangkapan
materi yang telah di sampaikan guru kepada siswa. Penulis memberikan ide untuk

menunjang kegiata

membantu

aplikasi media pembelajurar mengenal anggote tubuh manusic dafom bahasa

Arah sehagai alat banta s mengajor & TRIM Bhakti Mulia Yogyakarta™",



1.3. Batasan Masalah
Penulis membatasi penelitian dan perancangan penelitian ini sebagai berikut:
I. Media pembelajaran ini bersifat interaktif dan berfungsi sebagai alat bantu

gurn mengajar di TEIM Bhakti Mulia Yogyakarta.

3. Menghasilkan dan menyumbangkan media interaktif berbasis multimedia
sebagai sarana pembelajaran altematif pada TKIM Bhakti Mulia

Yogyakarta.



1.5. Manfaat Penelitian
Mendorong nminal siswa-siswi agar dapat mengenal. memahami. bagian
anggota tubuh manusia dalam berbahasa Arab.

1.6, Metode Penclitian

. Analisis SWOT
2. Analisis Kebutuhan Sistem
3. Analisis Kelavakan Sistem



1.6.3  Metode Perancangan

Pada tahap ini membuat rancangan yang meliputi perancangan konsep.
perancangan isi, perancangan naskah, dan perancangan grafik.
Lo.4  Metode Pengembangan

1. BABI-PENDAHULUAN

Berisi materi yang memperjelas permasalshan yang akan dipecahkan
meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan
sistematika penelitian.



2. BABI1- LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori yang menjadi acuan dalam penulisan
diperoleh dari beberapa buku, fiterature, perpustakaan, dan internet.
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