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INTISARI

Dinamika sosial masyarakat di dunia saat ini telah mengalami perubahan
pesat. Hal ini ditandai oleh perkembangan yang spektakuler di bidang teknologi
informasi dan sistem informasi. Hal yang paling menonjol dalam perkembangan
teknologi informasi dan sistem informasi adalah hadirnya suatu teknologi baru
berupa aplikasi yang bisa mempermudah pengguna. Melalui aplikasi/software ini,
kita bisa mempersingkat waktu dalam proses transaksi dengan pelanggan saat
pemesanan.

Oleh karena itu, dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk
membuat suatu aplikasi pemesanan makanan dan minuman berbasis java. Bahasa
pemrogramannya adalah Java Script. Untuk tampilan menggunakan Netbeans
8.0.2. Databasenya menggunakan MySQL. Java lebih saya pilih dibanding Web
karena untuk mengantisipasi jika koneksi internet hilang dan tidak stabil.

Aplikasi ini nantinya akan bisa mempersingkat waktu proses transaksi,
mempermudah pelanggan dan karyawan kafe dalam proses transaksi dan
pemesanan makanan dan minuman di Cafe Gigi. Sehingga sistem proses
transaksinya bisa seperti seperti di Restoran modern, contoh KFC dan McD.
Selain itu akan membuat lebih praktis, efektif, dan efisien.

Kata Kunci: Teknologi, Sistem, Informasi, Transaksi, Java, Netbeans
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ABSTRACT

The social dynamics of society in today's world has changed rapidly. It is
characterized by spectacular developments in information technology and
information systems. The most prominent thing in the development of information
technology and information systems is the presence of a new technology in the
form of applications that can facilitate the user. Through this application /
software, we can shorten the time in the process of transactions with customers
when booking.

Therefore, from the problems raised the idea.to create a java based food and
drink ordering application. The. programming language is Java Script. To view
using Netbeans8.0.2. The database uses MySQL. Java-more | choose than the
Web because to anticipate if the internet connection is lost and unstable.

This application will be able to shorten transaction processing time, facilitate
customers and employees of the cafe in the process of transactions and ordering
food and beverages at Cafe Gigi. So the transaction processing system can be like
as In modern restaurants, for example KFC and McD. In addition it will make it
more practical, effective, and efficient.

Keyword: Technology, Systems, Information, Transactions, Java, Netbeans
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