a bebas dapat di kembangkan
i para pengembang aplikasi
berlomba-lomba untuk membuat sebuah inovasi baru baik melalui media hiburan,
edukasi. maupun social media. Dan salah satu media hiburan yang sangat populer dan
digemari masvarakat adalah game. Game atau dalam Bahasa Indonesia kita kenal

lﬂfhllbl.}mg lmmmmm ':_ldl-l LOn S
dan dapat didistribusikan Secara Jegali €



dengan sebutan permainan umumnya dibuat untuk menghibur. Orung dewasa
khususnya anak-anak menyukai bermain geme untuk mengisi waktu luangnya.

Game “Speak with me” yang akan dibuat merupakan permainan yang akan

dibuat dan di kembangkan di Android s eure. Permainan mi merupakan media

dEETIR S

¢ Edukasi Speak With
Me Berbasis Android™ terdapat rumusan masalah sebagal berikut :

I. Bahasa pemrograman apa yang digunakan dalam pembuatan game Speak With
Me?



2, Mode apa saje vang terdapat game Speak With Me, agar pemain yang belum
mengerti Bahasa inggriz dapat memainkannyn?
3. Metode apa yang memungkinkan pemain dapat berinteraksi menggunakan suara

menghibur dan dapat dimainkan.

2. Menjadikan game “Speak With Me™ bukan hanva sekedar sebuah permainan. tapi
sehagai cara untuk menarik minat seseorong untuk belojar don menguji
kemampuannya dalam berbahasa Inggris



3, Sebagai syaral merath gelar sarjana komputer di Universitas Amikom

ida beberapa game yang
menggunakan Eclipse, kemudian penulis juga memilih beberapa scripr yang
dibutuhkon untuk membuat game ini. Dalam perancangan game, penulis juga
referensi pada pembuatan game.



b. Studi Kepustakaan
Penulis mengambil referensi dari buku-buku yang berhubungan dengan
pembuatan game dengan menggunakan Eclipse, literatur, dan situs internet

ditemukan. Kegiatan ini bertujuan untuk menilni suatu tindakan terhadap objek.



1.7 Sistematika Penelltian
Sistematika penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berikut
BAB 1 : PENDAHULUAN
Pzda bab ini dibahan mengenai gambaranun yang menyajikan latar belakang

metode penelitian dan isiem
an dijelaskan dan diuraikan tentang konsep dasar gume, android, konsep
INALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
‘ P game, flowboard, dan perancangan tampiki

dari
BABIV : |
Ba

penelitian sampai pembustan g

dibuat,

BAB YV : PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berupa kesimpulan

dan saran yang disampaikan penulis.
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