BAB I

kisah rasul. Aplikasi nini berisi tentang perjalanon msul dalam menyebarkan agama

islom kepada umatmya Aplikasi ini dirancang dapat menmpilkan gambar dan suara

yang bertujuan memudahkan pengguna uniuk memahami isi cerita.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang terdapai pada penelitian ini adalab bagaimana
merancang dan membuar aplikasi kisab-kisah rasul bergambar yang interakuf dan

edukafif bagi anak-anak?

sebaga media belajar usia dini.
3. Untuk menghasilkon apliknsi imteraktif’ dan menarik sehingga snak-anak

semakin gemar membaca.



1.5 Manfaat Penelitian

I. Sebagai media belajor anak-anok dalam mengenal cerita-cerits rasul

dengan cara menyenangkan,
2. Menambahkan ilmu  pengetabusn  mengenai  pemanfastan  teknologl




L7 Sistematika Penulisan
BAEI1 t PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan latar belakang rumusan masalah

hatasan masalah da

yang membangun untuk mennmbahkan kesempurnaan aplikasi.
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