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MOTTO

1. ”Tidak ada usaha yang percuma,setiap usaha yang dilakukan pasti akan

membuahkan hasil disuatu hari nanti”

2. ”Stay focus and complete the journey”--- Lailah Gifty Akita

3. ”Pendidikan bukanlah persiapan untuk hidup .Ia adalah hidup itu sendiri.
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INTISARI

Android adalah system operasi berbasis Linux yang dirancang untuk
perangkat seluler layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet yang mulai
berkembang pesat saat ini.Awalnya dikembangkan oleh perusahaan ternama
Google.inc. Hampir sebagian orang menggunakan ponsel berbasis
Android.Berdasarkan pengamatan sehari-hari banyak dibutuhkan pengembangan
aplikasi baru untuk lebih memudahkan masyarakat dalam belajar dan mengenal
tentang kisah rasul.

Seiring perkembangannya,masyarakat kini banyak yang melupakan tentang
kisah para rasul.Pada masa kini masyarakat lebih tertarik dengan media sosial dan
game.Oleh karena itu agar seseorang dapat mengenal kisah-kisah dari rasul
diperlukan sarana yang dapat menunjang hal itu.

Mengetahuikisah-kisah rasul sangat diperlukan pada anak usia dini karena
dapat memberikan pengetahuan tentang kisah para rasul pada saat menyebar agama
islam.Untuk dapat membaca kisah rasul secara tepat dan cepat dibutuhkan aplikasi
yang bersifat visual sehingga pembaca tidak bosan untuk melihat dan
mempelajari.Maka dari itu saya ingin mengembangkan aplikasi ini sebagai landasan
bagi mereka yang ingin membaca kisah-kisah para rasul.

Kata Kunci:Android,aplikasi dan kisah-kisah rasul
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ABSTRACT

Android is a Linux-based operating system design for touch screen mobile devices
such as smart phones and tablet computers that began to grow rapidly at this
time.First developed by a reputable company Google.Inc.Almost the majority of
people using mobile based on Android. Based on daily observations much needed the
development of new applications to make it easier for people to learn and know about
story of the prophet.

As it grows, the community now many forget about story of the prophet.In
today's society is more interested in social media and game.Therefore, for someone to
get to know the stories of the Prophets needed the means to support it.

Knowing the stories of the prophet indispensable in early childhood because
it can provide insights about the story of the prophet at the time to spread the religion
of Islam.To be able to read the story of the prophet accurately and quickly takes
applications that are visual so the reader does not get tired to see and learn. So I
want to develop this application as a platform for those who want to read the stories
of the prophet.

Keyword: Android, applications and stories of the prophet
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