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MOTO

Isi otakmu, pompakan informasi kedalamnya, beri otakmu sebanyak mungkin
material mentah, kemudian beri kesempatan kepadanya untuk mengolahnya.
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INTISARI

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar terjadi
pemerolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta
pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik. Dengan kata lain
pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta didik agar dapat belajar dengan
baik.

Pembuatan -aplikasi certain words berbasis android ini disusun agar bisa
memberikan manfaat praktis untuk memudahkan para pelajar yang sedang bergelut
dalam dunia Bahasa Inggris, terutama yang mempelajari masalah Tata Bahasa atau
Grammar Bahasa Inggris karena sifat mobile yang dapat dipergunakan kapan saja dan
dimana saja. Bentuk penyajiannya yang berupa koleksi kata yang dilengkapi dengan
arti dari masing-masing kata tersebut diharapkan akan memudahkan pemahaman
pembaca.

Pembuatan aplikasi dimulai dari tahap pengumpulan data, melakukan
perencanaan Ssystem, perencanaan tampilan dan alur program, dilanjutkan dengan
mengimplementasikan rancangan kedalam program yang diakhiri dengan pengujian
fungsionalitas.

Kata kunci : Pembelajaran, Tata Bahasa, Kata Kerja, Aplikasi, Android
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ABSTRACT

Learning is the assistance given to the acquisition of science educators and
the knowledge, skills and habits, as well as the formation of attitudes and beliefs on
students. In other words, learning is a process to help students to learn better.

Making certain words based android application was developed in order to
provide practical benefits to help students who are struggling in English, especially
those studying the problem of Grammar or English Grammar for mobile properties
that can be used anytime and anywhere. Form of presentation.is a collection of words
that are equipped with the meaning of each word is expected to facilitate the reader's
understanding.

Making the applications started from the level of data collection, planning
system, planning the look and flow of the program, followed by plans to implement a
program that ends with testing functionality.

Keywords: Learning, Grammar, Verbs, Aplication, Android

Xviii



