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1.1 Latar Belakang Masalah

(The Google Story, David & Mark, 20

vang berasal dari Amerika yang mekayani bidang jasadan produk internet. Produk-
pﬂ]d“k ||. ' fl
lunak, dan 1

Stanford Website, 2004 ) Pada tahun 2001 Goog
tiversity melakukan penelitian dan berakhir pada tahun 2006, yang

melihat sekeliling jalan secara 36(° selayaknya ada di tempat itu[2],

Universitas AMIKOM Yogyakarta merupakan lembaga pendidikan yang
tidak memungkinkan Google Street View mengambil gambar di Universitas
AMIKOM karena berkaitan dengan privasi, Selain tidak dapat mengambil gambar
di AMIKOM, Universitas AMIKOM tidak bisa untuk mengembangkan fitur dari



Google Streel View dan hanya mampu menunggy pembaruan fitur dari Google
Street View.

Dengan permasalahan di atas penulis tertarik melakukan penelitian di
Universitss AMIKOM Yogyakarta dengan judul “PERANCANGAN DAN

FENERAFAN TEKNIK RENDERING FADA WEB 300 DEGREE

TITIK LOKASI DI

Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program Strata | Sistem

Informasi Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Mengimplementasikan teknologi webgl dan teknik cube mapping dalam
bentuk situs web 360° view di situs web AMIKOM sebagai penunjang institusi
AMIKOM untuk melakukan kegiatan pemasaran.



1.5 Manfaat Penelitian
Menerapkan ilmu yang dimiliki selama melakukan pendidikan di

Universitas AMIKOM Yopyakarta,

Dengan penyusunan skripsi ini, diharapkan dapat memberikan

pengetahuan dan dapat dijadikan referen
Youval : :

AMIKOM Yogyakarta untuk ditampilkan di situs web 360,
1.7 Sistematika Pennlisan
Agar Penyusunan Laporan lebih terstruktur dan mudah dipahami, maka
dibuat dalam beberapa bab berdasarkan pokok-pokok permasalahan, yaitu :
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Bab [ membahas mengenai latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian. metode penelitian, dan sistematika
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