PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN TV HOTEL WISMA AJl
YOGYAKARTA

SKRIPSI

disusun oleh
Putra Adi Nugraha
12.12.7038

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN TV HOTEL WISMA AJl
YOGYAKARTA

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh
Putra Adi Nugraha
12.12.7038

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI

'V HOTEL WISMA AJI




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN TV HOTEL WISMA AJI
YOGYAKARTA

yang dipe isusun oleh

grah
.12.7038




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karva yang
roleh gelar akademis di suatu

etahuan saya juga tidak

ggung jawab saya pribadi.

iv



MOTTO

SERAHKANLAH PERBUATANMU KEPADA TUHAN, MAKA
TERLAKSANALAH PERBUATANMU.
-Amsal 16:3-

SAYA HARUS DAPAT
TKAN ORANG LAIN,

UP DENGAN
RENDAH HATI
-W.M. Thancheray-

MEMPUNYAI AKAR YANG PAHIT, TAPI B
MANIS.
-Aristoteles-



PERSEMBAHAN

Segala puji dan syukur bagi Tuhan Yesus Kristus berkat kasih dan rahmat-Nya,
sehingga saya dapat berhasil menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Skripsi ini
saya persembahkan untuk :

1. Tuhan Yesus Kristus yang selalu bersama saya, dan selalu memberikan
kekuatan kepada saya ketika saya kehilangan semangat dan tenaga untuk
dapat menyelesaikan skripsi ini.

2. Kedua orang tua saya tercinta bapak (Kasiyo) dan ibu (Murtini)
Terimakasih untuk segala cinta dan kasih sayang yang selalu kalian
berikan. Kalian Anugrah terbesar dalam hidup ini.

3. Kakak tersayang Mulyadi, Terimakasih atas doa dan motivasinya.

4. Untuk para sahabat saya, Revy, Apri, Nanda, 1lmi, Caesar, Waweng, OKki,
Bernad, Mas Dimas, Imam, Igro, Rena, Dyah, Tyas, Widya. Dan banyak
sahabat ku lainya yang tidak dapat saya sebutkan satu per satu.

5. Tidak lupa teman-teman seperjuangan Universitas AMIKOM Yogyakarta,
S1-Sistem Informasi Angkatan 12 yang sudah lulus maupun yang belum.

6. Teman-teman 12-S1SI1-10 tercinta ! Sukses buat Kita semua !

7. Dan untuk semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan

skripsi ini. Terima kasih banyak atas dukungan, do’a dan bantuanya

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur bagi Tuhan Yesus Kristus berkat kasih dan rahmat-
Nya, sehingga penulis dapat berhasil menyelesaikan skripsi dengan judul
“Perancnagan Dan Pembuatan Iklan Tv Hotel Wisma Aji Yogyakarta”.

Skripsi ini merupakan salah satu bentuk persyaratan kelulusan jenjang
Program Sarjana Strata Satu (S1) Jurusan Sistem  Informasi pada Universitas
AMIKOM Yogyakarta. Dalam kesempatan ini penulis menyampaikan terima
kasih-kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. Selaku Ketua Universitas AMIKOM

Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si, MT. Selaku ketua jurusan Sistem Informasi

Universtitas AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Mei P Kurniawan, M.Kom. Selaku dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan skripsi.

4. Bapak dan Ibu Dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta yang telah
banyak memberikan ilmunya selama penulis kuliah.

5. Pimpinan Hotel Wisma Aji Yogyakarta yang telah mengijinkan saya
melakukan penelitian

6. Kedua Orang tua, keluarga besar dan sahabat-sahabat yang senantiasa
memberikan bimbingan, dukungan, dan doa.

7. Teman-teman penulis semasa kuliah terkhusus 12.51.S1.10.

8. Semua pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun materil,

pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.

vii



Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak
sekali kekurangan-kekurangan dan kelemahan-kelemahanya. Oleh karena itu
kritik dan saran yang membangun senantiasa diharapkan demi menyempurnakan
skripsi ini. Namun penulis tetap berharap skripsi ini akan bermanfaat bagi semua

pihak yang membacanya khususnya kan-rekan mahasiswa Universitas

AMIKOM Yogyak

12 Agustus 2017

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ...ttt an s i
HALAMAN PERSETUJUAN ......ooiitiereise ettt ii
HALAMAN PENGESAHAN. ..ottt i
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt v
HALAMAN MOTTO i sibanesssssssessessiins e seesessessesessessesessessessesessesseneasens %
HALAMAN PERSEMBAHAN (..ot iieiieitatesieiasestesiabinn et seenennens Vi
KATA PENGANTAR ..ttt iiee e esasae s s bin e snaeeesnseeansaeeanses Vil
D I G ] T o TR IX
DAFTAR TABEL ..ottt b sbesaenesnessabi et eseeseesessesseneasens Xiii
DAFTAR GAMBAR .. ottt dane st s asesnesaassanessabnseseeseeneaseseesenses Xiv
INTISARI ...ttt saabesaeaaneanasnannanasnesnabins e senear s XVi
ABSTRACT ...ttt ettt te s eneabesa e s e beanenanaanesnendine s Xvii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt ee e annnaa e e aannaneaaannseeas 1
1.1 Latar Belakang Masalah............ccccoiiiiiiiiiiiiieec s e 1
1.2 RUMUSAN MASalah ........c.oooiiiiiiieiiei e i bbb e 2
1.3 Batasan Masalah ..ot 2
1.4 TUJUAN PENEIITIAN ...eveeieiie e e s bannnanae e eneenneas 3
1.5 Manfaat PENEITTIAN .........cuiiiiieieieieiieiie s drranesssesesnesne s bresneaneeeeeneeeeees 3
1.5. 1 Bagi PENULIS ...t 3
1.5.2 Bagi HOtel WISM@ AjJi....ccuviiiiiiiiiiiii i 4
1.5.3 Bagi Pengembangan [T ........coi oo cheesnesnaesneesnesneesae e eneesseessesneesreenseanes 4
1.6 Metode PENEIITIAN «..oiuiiieiiiieieieie ittt sttt 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data ..........ccocereenieriiiiniieese e 4
1.6.1.1 WAWEANCAIE ...cuveiiiieiiesiie ettt ettt 4
1.6.1.2 OBSEIVAS ...vvevveiiiiesiisieeiieieie ettt bbb 5
1.8. 1.3 SUINVET 1.ttt 5
1.6.1.4 StUdi PUSEAKA ........eeiiiiiiiieiicie e s 5
1.6.2 Metode ANAliSIS.......ccouiiiiiieiiie e s 5
1.6.3 Metode PEranCangan .........c.ccveeeiverieeieseesieseeseesae e e ses e srae e ens 6



1.6.4 Metode Pengembangan ApliKaSH.........ccccovervieieeneniinniee e 6

1.6.5 Metode TeSHING .....cieeeeiieiieie et 6
1.7 Sistematika PENUIISAN .......ccooviiiiiiices s 6
BAB 1| LANDASAN TEORI .....coiiiiiiieise e 8
2.1 TINJAUAN PUSEAKA .....ccuviiiiiiieie ittt 8
2.2 MURTMEAIA. ...ttt nneas 9
2.2.1 Pengertian MUItIMEOIa oiteeieerreiiesiine e 9
2.2.2 Elemen MURIMEdI@ . ...covoiveiie it 9
2.2.2. 1 TOXE ... itttk b e bttt 10
Y111 210 AP . ... ... .o SO e vevee e 10
2.2.2.3 AUAIO 1eveveiierianestenenieieeteeeieseeseesee e sineaasesnesnesbine s ees e et eeeseeneeneseeeanenes 10
2.2.2.4 VIUEO. ... ccoiiini e sdesna s sne s s fib e 10
2.2.2.5 ANIMASH...eiviinieiiie ittt sie e aabaeabeanneabaeaneanneanaean b eeeneeans 11
2.3 VILBOL. .................coveeiiieeiiciie et see e eeesieesee s SoRaRe R et R et e e e . . 11
2.3.1 PeNQEItian VIGO0 ..c.ueeveieieiiieiieeie it seete st e se et annaanaesnaanneananseens 11
2.3.2 Macam-macam Video Dalam Aplikasi Multimedia............cccceeuen...... 11
2.3.2.1 Live Video Feed........cooiiiiiiiieiieieeee e B e snne s e 11
2.3.2.2 VTUBOTAPE ...ttt ettt b e bbb e aba et s eee e 12
2.3.2.3 VIUBOISC ...ttt bbb b 12
2.3.2.4 DIigital VIAEO .....cocvviiiiiieiieeieieieieee i dennessaesseanaesnass e esbasnassnesnsesseessenns 12
2.3.3 Tahapan Perancangan Vide0 ...........cccouereieieneie i, 13
2.3.3.1 Tahapan Pra Produksi................couiiiiiieienene e, 13
2.3.3.2 Tahapan ProduKSI..........ccoveiiiieieesisseesraesse e seese e, 13
2.3.3.3 Tahapan Pasca ProduKSI...........ccoeieiieiieeinecieieese e, 14
2.4 Konsep Dasar IKIaN ... s 14
2.4.1 Pengertian TKIaN ..o 14
2.4.2 TUJUAN TKIAN <.t 15
2.4.3 Strategi Pembuatan IKIan.............ccceoveiiiiine i, 15
2.4.4 Strategi Memproduksi IKIan ..., 16
2.5 PTOMOSH ...ttt sttt sttt et sbe et b e be e nneas 17
2.6 KonsepTeknik Motion GraphiC ..........ccoveveiieeniesieieese e 17



2.6.1 Pengertian Motion GraphiC........c.ccooveiiiiiiieicnieneec e 17

2.6.2 Sejarah Motion GraphiC .........ccoeeiieiiiiienieseee e 18
2.6.3 Konsep Dasar Perancangan Video dengan Motion Graphic.............. 18
2.7 LIVE SNOOL......uiiiieiieieiesie et 20
2.7.1 Peralatan Editing dan Pengambilan Gambar...........cccccooeviniinnnnenn, 21
2.7.2 Teknik Pengambilan Gambar............ccoccveiiiiiiiiii e, 21
2.8 Perangkat Lunak yang Digunakan .........ciee..ccovevueeieneenesie e seese e 24
2.8.1 Adobe PhotOShOp €SB ......c.eoiveiieieeiiiie i e 24
2.8.2 Adobe HUSLIAIOF CSB.......ciuerieriieiiieiiiii ettt e 24
2.8.3 Adobe After EffECt CSB ...........cooiiiiiiiiirir ettt 25
2.8.4 Adobe AUAITION €SB .........cc.ooveiverieeitiesieenee e stiine st 26
2.8.5 CaN0N BOD ... .o e 27
BAB |1l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ....cocoiviiiiieiieaitine e, 29
3.1 THNJAUAN UIMUIM Lottt eane bbbt n e e 29
3.1.1 Gambaran Umum Perusanaan.............ccceverueruerienuesiussessessesessussseseen. 29
3.1.2 Visi dan Misi Perusahnaan .............cocueveieienenenenienie s asnessens e, 29
3.1.3 StrUKEUr OrganiSasi.........cueveeruererieenienes sl eesie e draannaas e seenns 31
3.1.4 OGO PEruUSANGAN ......ooviiiiiiiiiiii ettt st b e b et e 32
3.2 ANALISIS ...ttt e b n e R b e bR et 32
3.2.1 DefiniSi ANAlISIS SISTEM ....ccvevvirververiedesreesessessesnesse e sbasnesseeseeseeneeneens 32
3.2.2 ANALISIS SWOT ..ottt 32
3.2.2.1 Analisis Kekuatan (Strenght) ..o, 33
3.2.2.2 Anaalisis Kelemahan (Weakness) «...cceieereeeeiieneeieiieieee e, 34
3.2.2.3 Analisis Peluang (OpPOrtUNILY).......ccoceireerreeeeiieiieiesieseeee e, 34
3.2.2.4 Analisis Ancaman (TNreats).......ccoocvevereeieiiieiieni e, 34
3.3 Solusi yang Dapat Diterapkan...........ccoceveeeiiieniiie e 35
3.4 ANalisis KEDULUNGN .........cviiiiiieie e 35
3.4.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware).............cccccccvene.n. 35
3.4.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Software) ..........cccoceeverieennene 36
3.4.3 Analisis Kebutuhan Pengguna (Brainware)............ccocceveereniesieennenn, 36
3.5 Perancangan VitdRO0 ........ccvveieieeie e sie et se et 37

Xi



3.5.1 PrOSES Pra PrOUUKSI ... eeeeeeeeenenees 37

3.5.1.1 Rancangan Konsep VIGO0 ........cccueriiieriirneiie e 37
3.5.1.2 Pengumpulan Data ..........cccoveieieereeiie e 37
3.5.1.3 Rancangan Naskah ............ccccoeiieiiiiiiiie e 38
3.5.1.3 Rancangan Storyboard ............cccerirriieienie e 39
3.6 Media Penyampaian..........ccceueieeiimnieseenieeie e 43
3.6.1 JangKauan IMEAIA..........citueieerrearaesatineeeesreesieeeesseesaeeeesseesseesesseenseens 43
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ....ice.c.coviiieeiceeese e, 45
4.1 IMPIEMENTAST ..ottt ot 45
4.1.1 Proses PrOQUKSI .....coueieeieiiieiiiiieiie it 45
4.1.1.1 Mempersiapkan Perlengkapan yang Digunakan ....................c........ 45
4.1.1.2 RENEAISAL.........cci i it 47
4.1.1.3 Pengaturan KaMEeIa ..........coouiiiiaiieiiiasieeaisaasieeanneanneesnna s sk eee e 47
4.1.1.4 Hasil Pengambilan Gambar Live Shoot........ccciiiiiiinieaneniaiin .. 48
4.1.2 Proses Pasca PrOGUKSI ........ccoieiiiiiiiiiisieieie e s snesnesnesnnsnsenns oo 49
4.1.2.1 Proses Perekaman Narasi dan Editing Audio ..............ccccveeiveaen e, 49
4.1.2.2 COMPOSITE .....oviiiiiiiiiiieieiieiie ittt brr et 51
e B o 1 1o To TR P ST 54
I o (=Y o [T ] o S P 58
I ST 551 (12T U S 64
4.2 PeMDANASAN........oiiiiiiiie e 65
BAB V PENUTUP........oootiiiiiiiiiiiteie bt st saana s e stane e ne e esa st saensanens 66
TR A S]] 01U - SR 66
ST T T o OO 66
DAFTAR PUSTAKA Lottt e e e nes 68
LAMPIRAN

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Analisis kebutuhan perangkat keras pada komputer................ccccue.... 35
Tabel 3.2 Rancangan naskah VIde0..........ccccevveieiiiiiieic e 38
Tabel 3.3 SLOryDOAId. .......ccveiieie s 40

Tabel 4.1 Hasil rendering dalam scene

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan Adobe PhotoSOp CS6.......ccccveveeiviieiieseee e, 24
Gambar 2.2 Tampilan Adobe HUStrator CS6 ..........cccovvveveerieiiieneeie e, 25
Gambar 2.3 Tampilan After EffeCt CS6 ........ccooveiiiiiiieee e, 26
Gambar 2.4 Tampilan Adobe Audition CSB..........ccoceviiieniiiiieniee e, 27
Gambar 2.5 Tampilan kamera canon 60D .........cciiueeveieeieeie e, 28
Gambar 3.1 StrUKIUF OFQANTSASIttreerrearuesreesseasesreessaasssatbnneeeeseeseessesseeseessesseesseens 31
Gambar 3.2 1:0g0 Hotel WiSma AjJi JOGJa...............ooviiiummeientine e 32
Gambar 4.1 Tampilan kamera Canon EOS 60D.........cc..ccooiiiienianiine e, 46
Gambar 4.2 SD-Card Sandisk 8GB ..............ccocoie it 46
GaMDAr 4.3 TrIPOU ... iieeiiee et e e e s e nreenneasaesnaaRae e reesteeneeaneeneeens 47
Gambar 4.4 Hasil pengambilan gambar...........c.coiiiiiieeieenie e bine e 48
Gambar 4.5 Pembuatan file reCording ........ccooeiveiiiiiiiiie e see e snee e sreasesnee b 49
Gambar 4.6 Pemberian waveform dari NOISE ............covvvrierieriesiaresressesaseensense e 50
Gambar 4.7 Efek N0iSe redUCTION..........ccveiiiieiieic e enneanas e 50
Gambar 4.8 Proses N0ise ProduCtion ...........coceieeieeeesciiimmns e eieesueeee e dresnessee e 51
Gambar 4.9 Hasil akhir reKaman ... sre e e 51
Gambar 4.10 Pembuatan COMPOSITION........c.eeveieeiueeieesraesseesessaesseeeesasssaaneesseesseens 52
Gambar 4.11 IMPOIT VIAEO ......cuveivieiiiieieesieeiesieesedansessaessesnssssnssseesbasassseeseesseeseeens 53
Gambar 4.12 Tampilan timeline............cocooviiiiiii 53
Gambar 4.13 Tampilan video dengan text ...........cccveiiiiiieneniieneeee 53
Gambar 4.14 Tampilan tool bar pentool.........ccciiiieiiiiieee e, 53
Gambar 4.15 Tampilan pola Masking .......ccceeveeieeieereiieeineeieieeneeieeseeseen 55

Gambar 4.16 Tampilan opst MASKING........ccueiiriieienieneeie e 55

Gambar 4.17 Tampilan tracking ........cccovoeereriienieieee e 56

Gambar 4.18 Tampilan effects and Presets........ccoovvevivevesiieneere e, 56

Gambar 4.19 Tampilan hue/saturation ...........cccceeeeieiieeiecieseece e, 57

Gambar 4.20 Import file QUIO..........coiiiiieiee 57

Gambar 4.21 Pengaturan audio 1eVel ...........ccovieiiiiiii e, 58

Gambar 4.22 Tampilan render QUEUE .......c.eoveveeieeiieseeie et ee e ee e 59

Xiv



Gambar 4.23 Pengaturan output module Setting ........cccooevvivriiniieiereiene s

Gambar 4.24 Pengaturan lokasi penyimpanan...........cccooeeeerenensienensiesieneeas

Gambar 4.25 Proses rendering

XV




DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat izin persetujuan dari objek penelitian ...........ccccccoeevivevvivesnenen.
Lampiran 2 Surat keterangan selesai melakukan penelitian dari objek..................
Lampiran 3 Surat Keterangan izin tayang..........ccccoeeerrieieneneienesesese e
Lampiran 4 BUKti tAYaNG........cooiriiiiieie st

Lampiran 5 Kwitansi penayangan ik

XVi



INTISARI

Hotel Wisma Aji Yogyakarta adalah hotrl bintang 2 dan konsep etnic
terletak diantara gugusan perguruan tinggi terbaik yang ada di kota Yogyakarta
seperti Amikom, UPN, Atmajaya, Uii dan Sanata Darma.Berlokasi di JI. Ringroad
Utara No0.186. Hotel Wisma Aji memiliki total 39 kamar yang luas, dengann 4
tipe kamar yakni 8 standard, 20 deluxe, 8 family dan 3 corner suites. Selain itu
Wisma Aji siap memanjakan cutomer dengan dukungan fasilitas seperti
Swimming poll, meeting rooms, pendopo, restaurant, angkringan dan, car rental.
Saat ini ada beberapa hal penting dengan adanya sistem yang sedang berjalan
yaitu tentang media promosi yang ditawarkan oleh Hotel Wisma Aji Yogyakarta
masih sebatas pada media cetak.

Dengan adanya permasalahan yang terjadi peneliti mencoba menganalisa
pokok-pokok yang terjadi dan memberikan ‘solusi pada Hotel Wisma Aji
Yogyakarta agar dibuatkan iklan televisi supaya lebih optimal. Untuk iklan
televisi ini lebih menggunakan storyboard, menggunakan Adobe After Effects.
Untuk memproduksi iklan televisi tentunya melalui tiga tahap, yaitu, tahap
praproduksi, tahap produksi, dan tahap pasca produksi. Praproduksi adalah tahap
mempersiapkan keperluan-keperluan yang menyangkut tahap berikutnya yaitu
tahap. Tahap berikutnya yaitu tahap produksi. Dan tahap terakhir adalah tahap
pasca produksi.

Mempromosikan dan memperkenalkan Hotel Wisma Aji Yogyakarta
kepada masyarakat luas merupakan tujuan dari dibuatnya video iklan ini. Dalam
hal ini dibutuhkan kreativitas untuk merancang video iklan untuk menarik minat
konsumen. Diharapkan video iklan ini bermanfaat bagi Hotel Wisma Aji
Yogyakarta untuk meningkatkan citra hotel dan dapat memperluas pangsa pasar.

Kata kunci: Iklan, Promosi, Video, Hotel Wisma Aji



ABSTRACT

Hotel Wisma Aji Yogyakarta is a 2 star hotel and the concept of etnic is
located amongst the best university clusters in the city of Yogyakarta such as
Amikom, UPN, Atmajaya, Uii and Sanata Darma. Located on Jl. North Ringroad
No0.186. Hotel Wisma Aji has a total of 39 spacious rooms, with 4 types of rooms
ie 8 standard, 20 deluxe, 8 family and 3 corner suites. In addition Wisma Aji
ready to pamper cutomer. with the support of facilities such as swimming poll,
meeting rooms, pendopo, restaurant, angkringan and, car rental. Currently there
are some important things with the existing system that is about the media
promotion offered by Hotel Wisma Aji still limited to the print media such as
brochures and billboards.

With the problems that occur researchers try to analyze the points that
occur and provide solutions at Hotel Wisma Aji to be made television ads to be
more optimal. For television advertising is more using storyboard, using Adobe
After Effects. To produce television advertising of course through three stages,
namely, pre-production stage, production stage, and post production stage.
Preproduction is the stage of preparing the needs for the next stage of the stage.
The next stage is the production stage. And the last stage is the post-production
stage.

Promoting and introducing Hotel Wisma Aji to the public is the purpose of
this video ads. In this case it takes creativity to design video ads to attract
consumers. It is expected that this video advertisement is useful for Hotel Wisma
Aji to improve the image of the hotel and can expand the market share.

Keywords: Advertising, Promotion, Video, Hotel Wisma Aji



