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1.1 Latar Belakang Masalah
Cathead adalah brand lokal asal Yogyakarta vang berdiri sejak tahun 2016,
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 mempunyai slogan yaitu “Beware Of Cat” yang mempunyai

Cathead memiliki media promosi dalam bentuk fo

promosi tidak hanya dalam bentuk fote namun dalam bentuk video, Cathead
ingin menjangkau pemasaran kepada selurub customer yang berasal dan
berbagai daerah. Permasalahan yang di hadapi Cathead yakni, belum adanya
video catalog untuk produknya. Sedangkan beberapa online shop lain telah



memiliki media promosi dalam bentuk video. Cathead harus dapat
memperkenalkan brand nya dengan mengupdate media promosi mengikuti
perkembangan teknologi yang ada, yakni dengan membuat video catalog
yang mencakup informasi tetang produknya. Oleh karena itu video katalog ini
akan diupload di akun social media yaig ada
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I Video katalog produk ini har engounakan unsur teknik five shoot
dun maotion graphics untuk menjelaskan informasi produknya.

2. Sofiware Editing vang digunokan honyn Adobedfier EffectCS6,
AdeobePremiereCS6, dan AdobeduditionCS6.

3. Video catalog Cathead hanya akon diterapkan pada media sesial



social pengunggah video lainmya.

4. Hasil implementasi video katalog uniuk Cathead dengan menggunakan
teknik Live Shoor dan Motion Graphics in1 akan berbentuk video media
promosi berdurasi | menit,
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1.6.1  Metode Pengum

l.  Metode Observasi

Observasi dilakukan dengan cara penulis melakukan pengamatan
terhadap video-videe katalog baik buatan Indonesia maupun luar negen
untuk referénsi.



2. Metode Wawancara
Wawancara  dilakukan  dengan  pemilik  perusshasn., untuk
mendapatkan data-data yang dibutuhkan dalam penelitian.

3. Metode Dokumentasi

gara mengambil data, mengambil

Analisis  Kebutuhan  sisten  berfungsi  untuk  mempermudah
menganalisis sebush sistem. Dhbutuhkan dua jenis kebutuhan, vaitu

kebutuhen fungsioral dan kebutuhan non fungsional.



1.6.3 Metode Perancangan

Metode perancangan pada penclition ini menggunakan metode pra
produksi yang di dalamya terdapat beberapa langkah persiapan, seperti membuat
naskah, menentukan konsep gambar 2D vang akan digunakan sebagai ikon. serta

1.7 Sistematika Penullsan

Agar penyajian laporan penelitian ini terstruktur dan mudah dimengerti,
maka dibuat sistematika penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya.
yaitu sebagai bertkut:



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar lerhadap permasalahan yang akan dibahas,
yang terdii dari latar belakong masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
miksud dan tujuan, manfaat, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
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