BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pontianak merupakan ibu kota Provinsi Kalimantan Barat. Kota ini dikenal

dengan 1855 Masehi. Pembangunan masjid kemudian dilanjutkan Syarif Usman,
dan dinamakan sebagai Masjid Abdurrahman, sehagai penghormatan dan untuk

mengenang jasa-jasa ayahnyn,



Masjid Jami yang memiliki nilai historikal yang panjang serta juga
memiliki nilai historikal secara agama dan merupakan cikal bakal berdirmya kota
Pontianak. maka sudah seharusnya Masjid Jami lebih dikenal hms oleh

masyarakat. Untuk itu diperlukan sarana promosi untuk memperkenalkan Masjid

Untuk memvisualisasikan suatu gambaran ataupun lokasi, terdapat
berbagai pilihan teknologi yang dapat digunakan. Salsh satu media pendidikan
dan promosi yang interaktif samt ini dengan menggunakan teknologi Firtual

Reatity (VR).



Dengan adanya teknologi tersebut, muncul keinginan penulis untuk
menciptakan sebuah aplikasi dengan memanfaatkan teknolog berbasis Firfual
Reality atau Realitas Maya yang memungkinkan pengguna untuk merasakan
sensasi seolah-olah sedang berada di Masjid Jami. Aplikasi ini tidak hanya




|. Bigaimana membangun aplikasi multimedia berbasis Virtual Reality yang
dopat  berintegrasi  desgan piranti kbusus  (hardware) berups  Google
Cordbaord,

Virtual Reality yang

edukasi dan promosi.
1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian berupa aplikasi ini diharapkan dapat memberikan manfaat
sebagai berikut :



|. Penelitian ini bermanfaat sebagai media edukasi dan promosi dengan
-aplikasi berbasis' Firtuel Reality.
2. Penelitian ini bermanfast untuk memperkenalkan dan memberikan

pengetahean yang lebih mendalam mengena Masjid Jami.

Lo Metode Penelltian

fimioh, dan informasi dari in yang berkafien

hat masalah yang ada sekarang,
dan mencari solusi dari masalah tersebut, dan membuat sebuah aliernatif
yang dapat digunakan. Setelah itu, tahapan analisis dilakukan untuk
melihat kebuthan apa saja yang dibuthkan unuk membangun aplikasi
berbasis Virual Reality agar dapat terintegrasi pada Google Cardboard
dan Android sehingga mampu menampilkan objek Masjid Jami.



2. Diesain
diolah menjadi sebuah pemodelan 3D dan desain aplikasi Firtual Reality

objek 3-D Masjid Jami.

Bah [l Metodologi penelitian, pada bab ini memuat uraian mengenai kebutuhan
pemodelan 3D dan perancangan pemodelan 3D, serta uraian mengenai
perangkat lunak dan perancangannya.



Bab IV Pembahasan, pada bab ini membahas tentang aplikasi Virtwal Reality
yang terintegrasi pada Google Canfboard dan Android yang mampu
implementasi dan menganalisa mengenai kelebihan dan kekurangan dari

aplikasi Firtual Reality Masjid
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