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1.1 Latar Belakang

Kota Yogvakarta sebagai salsh satu doersh istimewa di Indonesia,
menjadikan Yogyakarta dikenal sebagai.salah satu daerah yang mempunya
sebagai. lambang | Wijilan dengan wisata kulinemya,

wobudo S]_‘ng*

e g L ke bun Binal ing i ...:::..-.:. stan: Air Taman

perak-pernik di sederet jalan Malioboro.
lama ini Dinas Pariwisata menggunakan brosur untuk informasi temp:
yan berisi peta wisata kota yogyakarta itu dirasa kurang membuat
visatawan terfarik. Dengan majunya teknologi yang semakin pesat, Peta
verbasis android akan mampu membuat para wisataw jgan mudah
encari dan mengetahui lokasi tempat wisata yang ada di Yogynkart
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Dengan permasalithan_fersebut_makit peneliti memberi solusi dengan
 tampilan peta digital Kawasan
Wisata Kota Yogyakarta berbasis Android melalui gambar, teks, dengan
gabungan animasi, sound yang dapat memperhatian dan memudahkan pengunjung
Wisata Provinsi Yogyakarta sebagai penerima informasi. Selain itu juga agar para
wisatawan bisa memanfaatkan smariphore untuk mencari letak lokasi wisata

tanpa menggunakan brosur lagi.

membuat layaran info



1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah vang telah dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan odalah: Bagnimana membuat Multimedia
Interaktif Peta Digits] Kawasan Wisata Kota Yogyakarta berbasis android 7

gambar, videp, suars, don teks,
b. Adobe Pho

1.4 Masud dan Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah yang diteliti, maka maksud
dan tujuan dari penelitian ini adalah:
I. Membuat sebuah aplikasi Multimedia Interaktif Peta Digital
Kawasan Wisata Kota Yogyakarta berbasis android.



2. Membanto Balai Pariwisata Yogyakarta dalam menyampaikan
informasi tentang Peta Kawasan Wisata Kota Yogyakarta..

3. Menyampaikan informasi mengenai Peta Kawasan Wisata Kota
Yogyakarta kepada masyarakat.

1.5 Metodologl Penelitian

perangkat lunak, yang:
(onalysis). desain (design). implementasi (implementation), u;[l coba (testing) dan

pengelolaan (mainfenance).



Lo Sistematik Penulisan
Sistematik penulisan vang akan digunakan adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini akan dijelaskan meliputi : latar belakang masalah, perumusan
masalsh, batasan masalah, tujuan, man o meltode penelitian dan sistematika

Pada bab ini akan diber

BAB YV FENUTUF
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang buku vang menjadi sumber referensi penulis dalam penulisan
.
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