BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Aplikasi Mobile adslah se “aplikasi yang memungkinkan Anda

Kain tenun ikat adalah salah satu warisan budaya yang dimiliki Indonesia vang harus
kita jaga dan lestarikan. Semua daerah di Indonesia mempunyai kain tenun ikat yang

motif, cork dan filosofi makna yang berbeda beda  disetiap



daerahnya, salah satunya yang menghasilkan kain tenun ikat adalah di pulau
Flores Nusa Tenggara Timur yang mempunyai beberapa daerah yang menghasilkan
kain tenun ikat.

Kain tenun ikat di Pulau Flores terdiri dori beberapa daerah yaitu Manggarai,

g ikat di Pulau Flores adalah salah

ta menuntut ketekunan dan kesabaran yang tinggi. Kain fem
masyarakat berbagai suku di pulau Flor

buku,website dan blog. Buku mer ISR rusak, robek dan terker
air. Pengenalan dengan menggunakan website dan blog kurang efektif karena jika
ingin melihat gambar tenun ikat di website atau blog kita harus melihat dari komputer
yang terhubung dengan jaringan internet. selain itu komputer juga tdak mudah

dibawa kemana-mana.



Dengan adanya aplikasi mobile yang berkembang sekarang banyak manfast
dan kegunaan yang diperoleh. Diantaranya adalah sebagai media untuk
memperkenalkan kain tenun ikat Flores kepada masyarakat agar kain tenun ikatFlores
tidak hanya dikenaldi pulau Flores sendiri melainkan dapat dikenal diluar pulau
Flores dan memberi kemudahan bagi masyarakat Indonesia untuk lebih mengenal
in metode yang tepat sebagai

I. Aplikasi i dibuat di atas platform Android sehingga dimungkinkan
hanya dapat dijalankan pada smartphone berbasis Android



2. Aplikasi ini bisa dijalankan pada sistemn operasi android minimal versi 4.2
{jelly bean) karena pengguna android sekarang minimal menggunakan

3. Aplikasi hanya berisi informasi gambar dan text arti filosofi dari kain

donesia

1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untok:
| Memberi kemudahan bagi masyarakat untuk lebih mengenal kain tenun ikat
Flores kapan saja dan dimana saja



2. Dapat menambah ilmu pengetahuan tentang kain tenun ikat Flores

3. Dapat meningkatkan rasa cinta techadap hasil kerajinan tangan di Indonesia
4. Membantu menambah wawasan ilmu bagi peneliti-peneliti selanjutnya

1.0 Metode Penelitian

1.6.1  Metode Pengumpulan

Metode Svstem Develapment Life Cyvefe (SLDC)
Metode ini adalah metode pengembangan sistem informasi yung
pertama kali digunakan makanya disebut dengan metode tradisional. Metode



i

i ;
-pmtd}rpeﬁduﬁ]hmhap-uhq:npekmymgdihkuhnuhﬁ-mﬁs
sistern dan programer dalam membangun sistem informasi.

Tahap-tahap SLDC yaitu:

Me 5
lakukan survey dan menilai kelsyakan provek pengembangan sistem




2. Pengujian Aplikasi
Tahapan ini dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi yang dibuat
terdupat kesalahan atou eror saat program dijalankan

1.7 Sistematika Penulisan

Bab ini menjelaskan tentang analisis system. analisis kebutuhan system,
analisis kelayakan system.



BAB IV IMPELEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai hasil program yang akan di implementasikan
Ke dalam perangat smartphone.

BAB V PENUTUP
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